Ролевой Карнавал РИ-Кон
Сроки проведения: 29 апреля – 2 мая 2004 г.
Место проведения: Новосибирск, 

база отдыха «Олимпиец»

Тексты с сайта РИ-Кона http://ri-kon.narod.ru
О ПРОЕКТЕ

Волшебная сила карнавала

Ролевой карнавал РИ-Кон – это место встречи и творчества тех, кто хочет, чтобы в его жизни было ощущение чуда и сказки, кто знает это ощущение и готов дарить его другим людям. Иногда оказываться в этой волшебной атмосфере и дышать ею – необходимо. Если мы сохраняем в себе час-тицу сказочного, фантастического, если мы умеем удивляться и удивлять – мы смотрим на мир с большего числа сторон и свершаем то, что не под силу другим. 

Если мы творим атмосферу чуда для себя и других – мы становимся немного волшебниками. А когда много маленьких волшебников собираются вместе – их магическая сила возрастает неизмери-мо, и чудеса действительно случаются!

Мы хотим, чтобы чудеса случались. 

Мы волшебники, когда дарим другим то, что мы можем. 

Мы хотим, чтобы РИ-Кон стал местом встречи таких людей. А место встречи, как известно, изменить нельзя, это всегда был и есть карнавал.

Хотим мы того или не хотим – мы обычно носим маски. У нас одна маска для дома, другая – для работы, и очень много – для ролевых игр. А хочется увидеть и наши настоящие лица, и для этого – карнавал. Сотни лет назад он был придуман для того, чтобы на три коротких дня в году маски люд-ские снимались, а лица исчезали под масками гротескными. 

Исчезали граф, горожанин, матрос, крестьянин – скованные правилами поведения своего сосло-вия, своего круга, – и оставались люди, такие, какие они на самом деле. 

А ведь очень интересно увидеть, какие мы на самом деле!

Карнавал равняет всех – и в этом ещё одна его суть. Нищий на трое суток становится равным ко-ролю; король может наконец-то побыть простым человеком. Человек, в котором пляшет чёрт – может высвободить этого чёрта и даже избавиться от него. А ведь всё это людям очень нужно! 

Эти три дня всё бывает так, как не бывает. Это перпендикулярный мир, вывернутый с ног на го-лову, сказка и волшебство (а в Средневековье это были не пустые слова!). Это мир, где козлы мяука-ют (ну-ка?), а пушки стреляют конфетти, где виллан может дать пинка герцогу, а барон – биться на кулачках с матросами, где ночью больше огней на земле, чем на небе, и где блестящая маска на лице значит больше, чем само лицо. 

И главное – каждый участник карнавала точно знает, что это будет недолго. Это очень важно, что недолго. Карнавал длится ровно 72 часа с точностью до секунды. Удар карнавального набата – и всё начинается! Удар – и всё мгновенно заканчивается, и граф становится графом, а крестьянин – крестьянином. И нужно успевать.

На РИ-Коне тоже будет карнавальный набат.

Мы делаем ролевой карнавал и одновременно фестиваль наших песен. Мы хотим создать и ощу-тить это недолгое волшебство и предлагаем всем желающим присоединиться. Нам тоже нужны эти три дня в году, когда зажигаются сотни огней, когда наши менестрели поют наши песни, когда вихрь танца на площади закруживает тысячи сверкающих масок – нас, под масками гротескными срываю-щих свои маски жизненные.

А может быть, мы свои жизненные маски потом и не наденем. Кто знает? Магия карнавала могуча.

Мы хотим простора и воздуха! И он у нас будет. 

Будет так, что доблестные рыцари сразятся в честь прекрасных дам не в тесноте душного зала, а на берегу моря, под синим майским небом и ярким полуденным солнцем. Чтобы наши знамёна и одежды развевал свежий ветер. Чтобы люди в танце не выходили – а буквально потоком выплёски-вались на площади. Чтобы сидячий и скучный базарный продавец превратился в весёлого бродячего торговца (это о ярмарке). Чтобы люди могли под звёздами в полный голос читать свои стихи и петь свои песни. Чтобы мы смогли сыграть в игры, в которые играют эльфы. Мы хотим, чтобы на три дня это было царство песни, музыки, танца, шутки и игры.

Давайте подарим себе три таких дня!

Но помните – карнавал нельзя "предоставить сверху". Если Вы решили приехать к нам, сразу скажите себе: "ТО, ЧЕГО Я ТАМ ХОЧУ, ХОТЯ БЫ ЧАСТИЧНО ДОЛЖЕН СДЕЛАТЬ И ПРИ-ВЕЗТИ Я САМ." Ведь настоящий карнавал творится самими его участниками и никем иным! 

Поэтому почти всё, что у нас будет – это будет привезено Вами, гостями. Это Вы хотите, чтобы три дня стали для Вас волшебными, это Вы решаете, что Вы для этого привезёте. 

Мы, "мастера-зачинщики" РИ-Кона – можем лишь подсказать, чего бы хотелось для полного счастья (см. "А ХОЧЕТСЯ!.."). Мы координируем усилия гостей и организуем технически весь РИ-Кон, а карнавально – несколько небольших вещей. 

Станьте сами себе Мастером! (можете Маргаритой, если получится...)

Принцип создания РИ-Кона

Участник карнавала – это не только его гость, но прежде всего его созидатель. 

Сами организаторы карнавала готовят те его части, где они указаны в качестве Мастера в разделе "Мастера Карнавала" на странице ОРГКОМИТЕТ. Остальное заявляют, организуют и привозят гости (принцип MASTER LUDENS). Там, где Мастер не указан – это место свободно, и Вы можете его за-нять. Где уже указан – присоединяйтесь. 

Всё время дополняемый раздел ПРОГРАММА – сотворите что-то оттуда сами или присоединяй-тесь к уже указанным Мастерам. Если та или иная страница ещё пуста – она впоследствии будет за-полнена. Вы сами можете помочь заполнить её, а также придумать и предложить новые разделы про-граммы. 

Неисчерпаем раздел идей А ХОЧЕТСЯ!.. – эти идеи уже ожидают своих воплотителей. Добавьте туда свои идеи, предложения, найдите себе надёжных единомышленников, сделайте и привезите! 

Ориентироваться в программе и во всём сайте Вам поможет ЧИЧЕРОНЕ, Ваш верный гид и путеводитель. 

И мы надеемся, что наш ФОРУМ станет местом обсуждений и договорённостей, чтобы всё, чего только хочется на карнавале, СВЕРШИЛОСЬ. 

Постепенно появится и РАСПИСАНИЕ. 

Для просмотра сайта желательно разрешение экрана 1024х768 пикселей.

Города, уже участвующие в Карнавале

Бердск • Екатеринбург • Красноярск • Москва • Нижний Новгород 

Новокузнецк • Новосибирск • Томск • Харьков 


Происшествия - то, что фактически 

заявлено и будет.


КОНЦЕРТЫ СОЛО
Борис Лазеев (Мерлин), Н-ск
Полина Свиридова (Даэвен), Томск – 1-е место на турнире менестрелей на Зилантконе-2003
(ждём подтверждения) Лора Московская (вестимо, Москва)

МУЗЫКА ТЫСЯЧИ СФЕР
Вечер военной-патриотической песни (Ангор и К°, Н-ск)
(ждём подтверждения) Концерт группы "Квенна" (Гессер, Румата, Искальда), Н-ск

БУЙСТВО ТАНЦА
Большой бал в большом павильоне
Карнавальные танцы "на улице"
Мастер-классы по танцам (в помещении)

УНИВЕРСИТЕТ САЛАМАНКА, 
а именно (для каждой заявки
курсивом указан "её" факультет):

ЛЕКЦИИ
(ждём подтверждения) Лекции по факультету КАФЕДРА от томичей. 

ДИСПУТЫ
(ждём подтверждения) Диспуты по факультету КАФЕДРА от томичей и по факультету АЛЕФ от новосибирцев.

СЕМИНАРЫ
АЛЕФ: Техногенные игры и имиджевый страйкбол (темы семинаров будут объявлены ближе к РИ-Кону).
АЛЕФ: Мастер-класс: обучение некоторым игротехническим моментам ролевых игр, как-то: красивый, безопасный бой, позы, положение оружия, диалог, ранения, уход из жизни – красиво и реалистично, перевязки, переноска. Ведущие – Ангор, Ёж, Н-ск. 

КОЛЛОКВИУМЫ
АЛЕФ: Танцы
АЛЕФ, отчасти КАФЕДРА: Ролевые игры "по Толкину" 

ЧАСОВНЯ СВЯТОГО РОНАЛЬДА
Будет, да ещё какая! И Настоятель Часовни тоже будет. И ещё будет в ней Книжная лавка .

ИНКВИЗИТОРИЙ
Тут Вы встретитесь с Инквизитором... Ух!!!..

ПАРНАС ДЫБОМ
Заявки на чтение стихов и малой прозы есть, так что Парнас будет.

ТУРНИР ПО СТРЕЛЬБЕ ИЗ ЛУКА
Победителя ожидает очень хороший приз – лук и полный комплект к нему (стрелы, тул, налучь и т.д.). Занявших 2-3-е места ожидают более скромные, но любопытные призы. :0)

СТРАЙКБОЛ-ЧЕМПИОНАТ
Штурм укрепрайона
Командный зачёт
Личный зачёт ("дуэль")
Стрелковый турнир
Турнир по метанию сапёрной лопатки

КОРРИДА
Коррида будет!.. :0)

ФИШКИ!
Дамский конный турнир
Свадебная маска
(ждём подтверждения) Чемпионат по харизме
Ожидаются и другие фишки 

ПАВИЛЬОННЫЕ (ЛАНГЕДОКИ)
И НАСТОЛЬНЫЕ ИГРЫ
Лангедок "Вакуум власти"
Лангедок "Наследство профессора Мориарти"
Гвиддвилл
Шент
(ждём подтверждения) По крайней мере один дэнжен, а также сеансы игры MTG.

КОНКУРС МАСОК
На всех нас будут маски или грим, а значит, будет и Конкурс Масок. Он будет проводиться "ненавязчиво" по ходу РИ-Кона, на закрытии обьявим результаты. :0)

ВЫСТАВКА
На выставке будут по крайней мере серия художественных фотографий и часть Музея Солнца (музей находится в Академгородке).

ЯРМАРКА
Ярмарка задумана, но реально будет, если кто-то привезёт что-либо на продажу.


Ищем и приглашаем

26 февраля

Нужен ТРАКТИРЩИК в Таверну "Свинья и свисток", в Студенческий квартал Саламанки. Та-верна слита воедино с буфетом РИ-Кона, и трактирщик – это человек, который продумает, организу-ет и будет "вести" Таверну в течение всего РИ-Кона. И это должен быть именно трактирщик, а не продавец в буфете, то есть – он ещё и игротехник.
Приглашаем МАСТЕРОВ ЛАНГЕДОКОВ. Хочется, чтобы на карнавале одновременно шли не-сколько разных лангедоков, при этом их персонажи (и игроки) могли бы гармонично переходить из одного лангедока в другой, не меняя роли, и при этом само карнавальное действо, маскарадная толпа была бы местом, где мог бы появиться ЛЮБОЙ персонаж ЛЮБОГО лангедока, продолжая играть свою роль. 

НУЖЕН специалист по пиротехнике. 

Анонс программы (подробнее - см. ниже)

Программа делится на две части – ДЕНЬ и НОЧЬ. 

День – это будет светлое время суток плюс небольшое время сумерек после захода Солнца ("ве-чер"). Ночь – это тёмное время суток, а для некоторых происшествий вечер будет приплюсован к Но-чи, а не ко Дню. Сумма Дня и Ночи будет меньше 24 часов, на стыке Ночи и Дня будет Серое Время, когда ничего не проводится. Точные границы карнавальных Дня и Ночи будут опубликованы поз-днее.

КАРНАВАЛ. ДЕНЬ.

День и ранний вечер – это время солнца, состязаний, мудрого слова и песен, время яркого действия. Это час блеска клинков под ослепительным майским солнцем на берегу моря, это время богов и поэтов на Парнасе. Это пора бродячих торговцев, спорщиков, мудрецов и комедиантов, время маленьких и бесчисленных смешных "фишек". И белых кошек. Пока не кончается День...

КАРНАВАЛ. НОЧЬ.

Время огней, танца, музыки и игры – вот что такое поздний вечер и Ночь. Это время миллионов маленьких звёзд на земле, час песен и фейерверка. Это время вампиров, время раскрытия тайн. В эту пору зажигаются костры под бездонно-синим небом, безудержный танец масок и одежд захватывает нас. Это Слияние Миллиона Сфер. В этот час возможно всё.

Карнавальные День и Ночь – это очень разные сущности, и происходящее в них сильно разнит-ся. Одни из заявленных вещей будут проходить только Днём, другие – только Ночью. На страничке каждого происшествия в начале текста указано время происходящего. Некоторые вещи смогут прохо-дить как Днём, так и Ночью, для них написано время – ВСЕГДА.
Помимо Дня и Ночи, программа делится на четыре НАПРАВЛЕНИЯ:

СЛОВО – это Университет Саламанка, т.е. все семинары по фантастиковедению и ролевым иг-рам, также это Парнас (Межпантеонные публичные чтения), где гости будут читать стихи и малую прозу. Это – направление, где властвует Слово.

ПЕСНЬ – это всё, что касается песен, музыки, театра, а кроме того, это – вся танцевальная сторо-на нашего карнавала, а она будет немалой! Ведь и танец можно назвать песнью души и тела, и теа-тральную игру. Это – сторона, где царит Музыка.

КИПЕЖ – как явствует из названия :0), это сторона, где всё и вся кипит и бушует. Здесь выплёс-кивается буйная удаль, здесь блещут ловкостью, силой, остроумием и юмором. Это Гранд-Турнир на берегу моря и все малые турниры РИ-Кона, это коррида и множество небольших весёлых аттракцио-нов, называемых у нас "фишками". Это азарт. Здесь господствует Движение.

ИГРА – это все павильонные и настольные игры, что будут проходить у нас, ролевые и не толь-ко. Это также ярмарка, тоже игровая, и выставка всех времён и народов. Возможно, там будет и ещё что-то. Правда, сказать, что здесь володеет и княжит Игра, будет не совсем верно, ибо Игра княжит везде, на все четыре стороны света, и пронизывает весь Карнавал. Потому что сам Карнавал есть не что иное, как огромная игра игр.

Итак, это День-Ночь и Четыре стороны света.

Магия карнавальной маски
Ношение масок на карнавале – это давняя и освящённая веками традиция. Маска – это не лицо, а символ. Она, скрывая лицо, раскрывает душу и погружает нас в мир сказочных существ, в мир мифов и легенд.

Это – как зелёные очки, которые должен надеть каждый, кто входит в Изумрудный город волшебника Гудвина.

У нас это будет мягче, чем в городе Гудвина. Маска обязательна, когда Вы выходите из жилых комнат в коридоры и "на улицу". В жилых комнатах Вы носите маску по своему усмотрению и снимаете её, если хотите или если нужно. В конце концов, в маске же не спать, а если она закрывает не только глаза, но и рот, есть как-то нужно.

Если же Вас увидят вне жилых комнат без маски (или заменяющего её грима), к Вам подойдёт Страж Ворот Фарамант и вежливо, но твёрдо скажет: "Пожалуйста, наденьте маску. Таков закон. Если у Вас её нет, я покажу Вам, где её можно купить."

Мы просим наших гостей соблюдать этот закон.

Правила PRIVATE
пребывания на РИ-Коне

1. КАРНАВАЛ – ЭТО МАСКА. Обязателен игровой костюм (любой, но игровой) и маска, хоть самая простая (или грим).

2. КАРНАВАЛ – ЭТО ТВОРЧЕСТВО. Подумайте, каким именно творчеством здесь хотите заняться Вы.

3. КАРНАВАЛ – ЭТО ИГРА. Всё, что будет с Вами между ударами карнавального набата – это игра, сказка, волшебство, а не тяжкая жизнь.

4. КАРНАВАЛ – ЭТО ВЕСЕЛЬЕ. Нельзя обижаться и вести себя "пожизненно" агрессивно в ответ на происходящее с Вами. "Персонажно" – можно, но "все удары фиксируются".

5. КАРНАВАЛ – ЭТО КУЛЬТУРА. Гость карнавала культурен, вежлив и уважает пожелания служб РИ-Кона и администрации. Карнавал у нас один, и нужно прожить его так, чтобы потом ни за кого не было мучительно стыдно.

ОРГАНИЗАЦИОННАЯ 

ИНФОРМАЦИЯ
Место проведения 

База отдыха "Олимпиец", на левом берегу Обского моря, около 40 км от Н-ска в направлении на райцентр пгт Ордынское (на юго-запад). База расположена в прибрежной полосе леса (лиственный, кое-где хвойный), в нескольких минутах ходьбы – море. 

Статус участника РИ-Кона – отдыхающий на этой базе, со всеми из того следствиями и соблюдением тамошних правил.
Заезд 

Заезд производится от Н-ского автовокзала, рейсами на Боровое и Береговое. Стоимость билета в одну сторону 18 рублей, ехать примерно 50 мин. Рейсы:

ОТПР.
 РЕЙС 
ДНИ 

7.10 
Боровое 
ежедн. 

11.35 
Боровое 
Пн-Сб 

11.35 
Береговое 
Вс 

15.45 
Береговое 
Пн-Сб 

16.00 
Боровое 
Вс 

19.00 
Боровое 
Пн-Чт, Сб 

19.00 
Береговое
Пт, Вс
Автобус едет от Н-ска сначала по Ордынской трассе, проезжая пос. Ярково и ост. Полигон (не ролевой...:0)). Примерно через 1-1,5 км от Полигона сворачивает с трассы влево на пос. Боровое (стоит синий указатель) и едет 9 км до поворота вправо на пос. Береговое (тоже синий указатель). Там стоит указатель "Олимпиец" (сейчас он маленький и плохо виден, но к РИ-Кону, видимо, будет другой, большой и заметный). По дороге на Береговое пройти примерно 1,5 км, повернуть по указателю направо, и примерно в 50 м будет вход на базу "Олимпиец". 

Если Вы едете рейсом на Боровое – то выходите на повороте на Береговое (просите водителя об остановке) и можете пройти эти 1,5 км пешком, а если рейсом на Береговое – то проехать их на том же автобусе и попросить остановиться около лагеря "Олимпиец". 

На повороте на Береговое по договору с дирекцией базы участников РИ-Кона встречает автобус базы и довозит эти 1,5 км до места, так что, если не хотите прогуливаться, подождите на повороте, пока за Вами не подойдёт "пазик". 

Основной заезд проходит в четверг 29 апреля (все рейсы) и в пятницу 30 апреля (рейсы 7.10 и 11.35). На этих рейсах работают группа встречи на автовокзале и автобус базы. 

Рейсы, начиная с пятницы, 15.45 – группой встречи и автобусом базы уже не обслуживаются. 
ДЛЯ ИНОГОРОДНИХ: 

От ж/д вокзала Н-ск-Главный можно добраться до автовокзала так: 

1) Электричкой до остановки "Центр" – первая остановка от ж/д вокзала. Она находится на эстакаде, оттуда прямо виден автовокзал. 

2) На метро до ост. "Речной вокзал", выходите в сторону реки, оттуда – по той же стороне дороги одна остановка любым автобусом или троллейбусом (спросите). 

3) Прямо от ж/д вокзала – автобусами 11, 21, 611, 612, 1015, 1040, 1209, 1212, 1232; троллейбусом 25; маршрутками 4, 15.

Приезжающие ночью – до утра на ж/д вокзале, утром выезжают рейсом в 7.10. 

Приезжающие днём (до ~ 18.20), едут ближайшим из вышеуказанных рейсов. 

Для тех, кто приезжает вечером в четверг и не успевает на последний рейс в 19.00 – мы договариваемся с дирекцией, чтобы встретить гостей автобусом базы в Н-ске (скорее всего, на автовокзале) и отвезти на РИ-Кон. 

Спецрейс нам организуют, ТОЛЬКО если приезжающие вечерними рейсами ЗАРАНЕЕ сообщат в оргкомитет о часе своего приезда – не позднее 18.00 среды 28 апреля. 

Точная информация о спецрейсе будет выложена позже. В любом случае – спецрейс будет для пользующихся им платный и весьма дорогой, поэтому – совет приезжать по возможности так, чтобы смочь уехать "обычными" рейсами. 

Мы также работаем над вариантом заказа дополнительных рейсов автобусом базы в течение 29 и 30 апреля (кроме "официальных" с вокзала). Договор об этом будет возможен с начала апреля. Следите за новостями.

Регистрация 

Регистрация гостей начинается 29 апреля в 8.30, заканчивается 30 апреля в 14.00 и приурочена к приезду рейсовых автобусов, проводится на 1 этаже корпуса администрации (см. указатели). Кто едет позже – Вам будет нужно зайти в жилой корпус и найти там дежурного по корпусу. 

Приезжающему нужно иметь с собой: паспорт и деньги (оргвзнос, проживание, питание; тем, кто будет уезжать заказным автобусом – ещё 60 р.). 

При регистрации участник получает бейдж определённого цвета: оргкомитет – жёлтый, службы – синий, Мастера Карнавала – зелёный, прочие участники – оранжевый.
Поселение 
Поселение производится сразу после регистрации. На базе есть принятая процедура поселения, которой мы будем следовать, но согласуем её с работой наших регистраторов. Поселение осуществляют не службы РИ-Кона, а горничные подъездов. Они будут поселять только тех, на ком уже будет бейдж участника РИ-Кона. Так как селятся все в небольших комнатах, то будет приятная возможность поселиться только с теми несколькими людьми, с которыми Вам хочется. Для этого Вы сами заранее формируете "вашу комнатную группу" в 4-6 человек (можно уже по приезде на базу) и просите горничную поселить эту группу в одной комнате. Комнат таких там много, и хорошо поселить получится всех. 

Заселенная комната выбирает старшего по комнате и представляет его горничной своего подъезда. Лучше всего это сделать сразу при заселении. Если заселяющиеся в комнату не выберут старшего, его выберет сама горничная. Старший по комнате отвечает за порядок в помещении и за целость и сохранность всего имущества базы, находящегося в комнате. Он же получает на руки ключ от комнаты и отвечает за него. Возможные подробности – позже.

Временные гости 
Статус "временных гостей" (не ночующих и не поселяемых на кроватях) на РИ-Коне не вводится по пожеланию дирекции базы. Учитывая расположение лагеря, быть таким "временным" вряд ли и возможно чисто физически. 

Мы попробуем договориться об исключении для тех, кто собирается только на большой бал. Но этот бал будет с позднего вечера в ночь, скорее всего с пятницы на субботу, и таким участникам придётся приезжать вечерним "обычным" рейсом на 19.00, оставаться на ночь и уезжать утренним на 8.20. Если таких желающих будет много – кому-то придётся ехать туда дневным на 15.45 и/или оттуда – дневным на 13.20 (автобусы не резиновые). Такие люди с точки зрения дирекции базы рассматриваются как отдыхающие одни сутки с ночёвкой, и это придётся оплатить. Поэтому такие гости, если "нам их разрешат", будут проходить регистрацию, платить оргвзнос в 200 рублей и получать белый бейдж. 

Самое интересное – этих гостей всё равно поселят, :0)) на одну ночь (всё равно они за это уже заплатили). :0)) Но, поверьте, с бальным костюмом, даже приехав на одну ночь, лучше обосноваться в каком-нибудь помещении... :0))) То есть, это получатся гости тоже не "временные", а "законные" и поселяемые, но только на одни сутки. Такие гости до определённого часа (точное время укажем позднее) будут должны покинуть территорию базы, перед этим сдав своё место проживания горничной. Видимо, этих гостей будут селить отдельно от тех, кто едет на все три дня.


Проживание 

Участники РИ-Кона проживают в 2-этажном 3-подъездном корпусе зимнего типа (вместимость 150 чел.), поделенном на комнаты, рассчитанные на 4-6 чел. каждая (и несколько комнат на 8-10 чел.). Комнат "массового поселения" нет. Все участники поселяются на кроватях (на спальниках – дирекция против). В каждом подъезде и на каждом этаже – горячая вода, два душа (М, Ж), два туалета (М, Ж), работает горничная. 

Нам отведён один корпус полностью. Если будет более 150 участников, для проживания остальных выделят комнаты в другом корпусе, либо добавят кровати в наш. При самом плотном заселении база может вместить около 500 человек.

Питание 

На базе будет столовая и бар (буфет). Бар будет типа "лимонад-кириешки-сигареты...", так что полноценное питание будет в столовой. Оплата питания не входит в сумму "оргвзнос+проживание" и производится отдельно самими участниками РИ-Кона. 

Планируется 3-разовое питание – фуршет (типа лёгкого завтрака), обед и ужин. Ориентировочно – будут фуршет в 11.00, обед в 16.00 и ужин в 21.00 (возможны изменения, это зависит от расписания, точно – укажем позже). Программу спланируем так, чтобы люди могли поесть в это время. Возможно (ибо наш режим "сдвинут на ночь"), фуршет будет ночной, около 2.00. 

Столовая работает по типу "комплекс" (цельный обед, ужин и т.д. не дробится ни по блюдам, ни по оплате). Обычно отдыхающие на базе оплачивают всё питание на все дни целиком и сразу, но для нас сделано приятное исключение. Каждый участник РИ-Кона будет своевременно оплачивать каждый раз отдельно и только ту еду, которую (и когда) он будет есть. Но эту еду, каждый раз на нужное число людей, надо ещё приготовить, и на это нужно время. Поэтому методика такова (примерный вариант, окончательный будет позже): 

В каждом подъезде жилого корпуса на стене (на лестнице между этажами или у входа) висит ящик с бланками заявок на питание. Если Вы собираетесь на следующий день трапезничать, Вы с вечера (скажем, до 22.00) заполняете бланк, где пишете свои имя и фамилию (не ник!) и ставите "плюс" напротив тех дней и трапез, которые вам будут нужны. 

Бланк пригоден для заявки любого числа трапез, от одной (любой в любой день) до полного 3-разового питания в течение всего пребывания на РИ-Коне. Стоимость каждой трапезы указана в бланке. 

Заполненный бланк Вы отдаёте горничной Вашего подъезда и сразу оплачиваете ей же по бланку, с росписями Вашей (об оплате) и горничной (о приёме денег). Бланк остаётся у горничной, а Вы получаете на руки талон(ы) с надписями "Обед", "Ужин", "Фуршет" и указанной датой. В 22.00 комендант или Шеф де РИ-Кон забирает эти заявки и деньги, формирует списки на каждую трапезу, подаёт их в администрацию базы и оплачивает. Вам остаётся только подойти в нужный день и время в столовую, предъявить талон и кушать на здоровье. Главное, не теряйте талоны, ибо в таком случае помочь нельзя ничем, кроме повторной оплаты. 

Для желающих трапезничать в четверг – собираем трапезные заявки прямо на регистрации и подаём сразу. Правда, скорее всего, в четверг обед и ужин будут сдвинуты из-за заезда на более позднее время (точно укажем позднее).

ВНИМАНИЕ! Питание разрешено только в столовой. Дирекция базы не разрешает в жилых комнатах готовить и есть пищу, включать электрочайники и кипятильники. Еду, привезённую Вами, ешьте тоже в столовой. Пожалуйста, отнеситесь к этой просьбе с полным пониманием. Мы там впервые, и от того, какое мы все произведём впечатление – зависит, будет ли следующий РИ-Кон в "Олимпийце"... а тогда будет ли вообще. А нам хочется, чтобы он был и потом, и именно в "Олимпийце". 

Если Вы захотите попить чаю в своей комнате или в холле – пожалуйста, попросите горничную поставить для Вас чайник. Ей можно. :0))

Если мы сможем сделать Таверну "Свинья и свисток", где можно будет вкушать еду и питие – скорее всего, она тоже будет в одном из залов столовой. Но Хозяина Таверны у нас пока нет.


Оргвзнос 

Оргвзнос на РИ-Коне – 200 рублей. 

Оплата за проживание – 100 рублей за сутки (ночёвку на кровати), всего не более 3 суток. 

Если Вы решили ночевать на РИ-Коне большее число раз, чем оплатили ранее, Вам будет нужно оплатить добавочные ночёвки. Для этого заранее обратитесь к коменданту РИ-Кона (прямо или через горничную Вашего подъезда). Это будет дороже, чем если бы Вы оплатили эти ночёвки сразу (150 р. за ночёвку). 

Если сможем привлечь достаточные спонсорские деньги, – а Вы можете в этом помочь, – сумму взноса будет возможно уменьшить.

Только оргвзнос (200 рублей) платят Мастера Карнавала, которые проводят достаточно массовые мероприятия (игры, турниры) и работники служб РИ-Кона.

Оргвзнос отменён для нескольких конкретных лиц – Мастеров Карнавала, организующих наиболее крупные части РИ-Кона. Это – Ректоры Саламанки, главный Мастер всей танцевальной части, главный Мастер Гранд-Турнира. Также оргвзнос отменён для наших спонсоров и для тех, кто этих спонсоров нашёл.

Подача заявки

Заявка подаётся на мэйл оргкомитета rikon_org@rambler.ru (автоматически – со страницы РЕГИСТРАЦИЯ ). 

Также подаются отдельные заявки Мастерам Карнавала на участие в их происшествиях (Концерты соло, Микрофон фри, проведение семинаров в Саламанке, все турниры, коррида, все игры, ярмарка, выставка). 

Заявки принимаются до 20 апреля. 

ПРОСИМ ОБРАТИТЬ ОСОБОЕ ВНИМАНИЕ!!! Последний срок подачи заявок – 20 апреля, – диктуется не оргкомитетом РИ-Кона, а требованиями дирекции лагеря, чтобы ВСЕ заявки (т.е. ВСЕ гости) были завизированы не позднее 21 апреля. Ибо 22 апреля (не позже!) там будет нужно отвести помещения под проживание, заказать продукты питания и автобус для отъезда на КОНКРЕТНОЕ число гостей. Поэтому – убедительно просим не тянуть до последнего, ибо после 20 апреля мы – как бы ни хотели, – уже не имеем возможности принять Вашу заявку. По той же причине не будет возможности принять и людей, приехавших без заявки, даже за двойной взнос. Просим отнестись к этому с пониманием.

Открытие и закрытие 

День открытия РИ-Кона и начала карнавала – 29 апреля (четверг). Открытие состоится вечером, точное время укажем позднее. 

По техническим причинам :0) (общие сроки и заезд-отъезд) НАШ карнавал будет короче трёх суток, ориентировочно с очень позднего вечера 29 апреля и до восхода солнца 2 мая. 

Точные моменты начала и окончания карнавала – моменты карнавальных набатов, – укажем позднее. Завершающий карнавальный набат прозвучит ранним утром на восходе солнца 2 мая. Точное время укажем позднее. 

Закрытие РИ-Кона состоится (ориентировочно) 2 мая в 16.00. Точное время укажем позднее.

Отъезд 

День отъезда – 2 мая. До отъезда участник РИ-Кона в присутствии старшего по комнате должен сдать своё место проживания горничной. Старший по комнате покидает помещение последним, после того как сдаст горничной всю комнату и ключ. Если старший по комнате вынужден уехать раньше остальных, проживающих в "его" комнате – он может уехать не раньше, чем комната выберет нового старшего и представит его горничной, с передачей ему комнаты и ключа. 

Отъезд возможен "обычными" рейсовыми или заказным автобусом. Если Вы уезжаете рейсовыми, Вы должны оказаться в нужное время на повороте на Береговое. Автобусы едут мимо, и им нужно голосовать, чтобы остановились. Это вариант более дешёвый, но и более неудобный. Билет до Н-ского автовокзала там стоит 18 рублей (платить водителю на входе), но автобус по воскресеньям будет переполнен местными жителями. Рейсы: 
ОТПР. 
РЕЙС
 

ДНИ 

8.20 
из Борового

ежедн. 

13.20 
из Борового 

Пн-Сб 

13.20 
из Берегового 

Вс 

17.20 
из Берегового 

Пн-Сб 

17.20 
из Борового 

Вс 

20.10 
из Борового 

Пн-Чт, Сб 

20.10 
из Берегового 

Пт, Вс 
На остановке нужно быть минут за 20 до указанного времени – на всякий случай, ибо автобус выдерживает график не очень жёстко и может пройти и немножко раньше! 

Автобусы едут до автовокзала. Кому ехать на ж/д вокзал или в Академгородок и Бердск, тем лучше выходить на остановке сразу за мостом через Обь направо, напротив Речного вокзала. Также для отъезда гостей будет заказной автобус. Это будет стоить ориентировочно 60 рублей с человека, но зато с большим комфортом, и людей сразу отвезут во все три места – на Речной вокзал, автовокзал и ж/д вокзал Новосибирск-Главный. Желающие выехать таким способом – сообщите об этом в оргкомитет не позднее 20 апреля (это и крайний срок подачи заявок) – дирекция базы заказывает автобус по числу желающих людей, и списки этих желающих нужно подать в дирекцию не позднее 21 апреля.

Правила общежития в корпусах 

1) В каждом подъезде жилого корпуса постоянно находится горничная Она следит за порядком и оперативно решает возникающие вопросы быта и права. Если у горничной есть к Вам просьбы по этим делам – пожалуйста, уважьте их. 

2) По любым вопросам быта внутри жилого корпуса (работа туалетов, душей, утюги, чайники и т.д.) – обращайтесь к горничной, а по заказам вне жилого корпуса (в т.ч. сауны) – к коменданту РИ-Кона. 

3) В комнатах и коридорах должно быть чисто. Как именно там обстоит дело с уборкой мусора – уточним. 

Сервис 
По нашей просьбе нам предоставят утюги и гладильные доски. Есть специальное помещение, где участники смогут погладить и привести в порядок свои карнавальные костюмы. 

Есть сауна (за отдельные деньги), но она дорогая. 

На базе есть врачи и компьютерное обеспечение. Как нам сказали, пользоваться компьютером будет возможно, если нужно, даже ночью. Пока у нас всё же остаётся служба компьютерного обеспечения, и эту службу представляет Шеф де Комп (Эрэль, Екатеринбург). .

КРАТКАЯ СПРАВКА ПО САЙТУ
О ПРОЕКТЕ – почему и зачем делается такой проект, как Ролевой Карнавал. Это – праздник нашего с вами творчества, и хочется, чтобы все мы ехали сюда в первую очередь созидать – привнести в праздник свою часть, пусть и небольшую. 

Здесь же – кратко о программе и о принципе карнавальной маски (обязательный атрибут гостя) и о законах, которым следуют все участники РИ-Кона,.

А ХОЧЕТСЯ!.. – сюда Вы помещаете свои пожелания, что Вам хочется видеть (участвовать, сделать) на РИ-Коне. Пожелания присылайте на мэйл оргкомитета.
ПРОГРАММА – это всё происходящее на карнавале, делится на День-Ночь и Четыре стороны света . Просим не путать понятия программа и расписание – программа содержит сами сущности, расписание лишь определяет их порядок во времени.

РАСПИСАНИЕ – информация, что в какой день и время будет проходить. Так как программа содержит сущности, которые не могут быть привязаны к конкретному времени и будут происходить когда угодно по желанию гостей – это в расписании будет указано. Конкретное расписание начинает составляться с 1 марта 2004 г. и будет заполняться постепенно. Большая часть его будет составлена и опубликована в марте. Полное расписание окончательно определится к середине апреля.

РЕГИСТРАЦИЯ – это интерактивная форма заявки.

ФОРУМ – он и есть форум. Обсуждения, предложения и прочее по проведению Карнавала.

ОРГ-ИНФО – перечень всех служб и мероприятий РИ-Кона с указанием ответственных, Мастеров и т.д., а тж. их вакансий. Сюда можно подать в оргкомитет заявку на Мастера или на работу в любой службе. Здесь же (дублируясь в Новостях) публикуется вся официальная (техническая и прочая) информация от оргкомитета.

СПИСОК ЗАЯВОК – это как список заявившихся, так и перечень всего заявленного ими, которое будет проходить на РИ-Коне.

АРХИВ НОВОСТЕЙ – все сообщения из Новостей давностью более 1 месяца.

ПЕСНЬ – это всё, что касается песен, музыки, театра, а ещё это вся танцевальная сторона нашего карнавала, а она будет немалой! Ведь и танец можно назвать песнью души и тела, и театральную игру. Это – сторона, где царит Музыка.

Концерты соло – это сольные песенные концерты. Они проходят в помещениях, там микрофоны и прочая аппаратура, обслуживаемая операторами. 

Микрофон фри – это "свободный микрофон", тоже в помещении, но тут каждый может выйти к микрофону и спеть (регламент – см. страничку). 

Песнь под небом – это не концерты, не в помещении и не заявляется заранее. Это идея. Это движение души. Вы поёте просто "на улице", под небом – когда понимаете, что этого хотите и без этого не можете. 

Музыка тысячи сфер – это люди, которые играют на музыкальных инструментах – в помещениях, под небом, где угодно. Это музыканты-солисты и ансамбли. Рок-группы и т.п., коллективы, наверное, тоже сюда – ведь сольными концертами это назвать трудно... 

Буйство танца – это вся танцевальная часть Карнавала, бал в помещении и танцы на улице. А видимо, ещё и многое другое. 

Блеск театра – это выступления театральных коллективов. Даже не обязательно коллективов, может быть театр одного актёра, но театр.

СЛОВО – это Университет Саламанка, т.е. все семинары по фантастиковедению и ролевым играм, также это Парнас (Межпантеонные публичные чтения), где гости будут читать стихи и малую прозу. Это – направление, где властвует Слово.

Университет Саламанка – это семинары, в духе и стиле карнавала оформленные как средневековый университет. Но под этой оболочкой может скрываться вполне серьёзная тема.

Алеф (Алхимико-Лицедейский 

Естественноисторический Факультет) – это семинары по ролевым играм. 

Кафедра – это семинары по фантастиковедению. 

Часовня Святого Рональда – это семинары по творчеству Дж.Р.Р. Толкина. Впрочем, толкинистика у нас является частью фантастиковедения. 

Инквизиторий – это семинары (диспуты и т.д.), посвящённые критике изучаемого в Саламанке (будь то фантастиковедение, ролевые игры или что иное).

Таверна "Свинья и свисток" – здесь проходят самые "неакадемические" диспуты, а также можно поесть-попить, послушать музыку и отдохнуть... В общем, таверна.

Парнас дыбом, или Межпантеонные публичные чтения – здесь люди читают стихи и короткую прозу. Это чтение вслух и никакого "конкурса поэтов".

КИПЕЖ – как явствует из названия :0), это сторона, где всё и вся кипит и бушует. Здесь выплёскивается буйная удаль, здесь блещут ловкостью, силой, остроумием и юмором. Это Гранд-Турнир на берегу моря и все малые турниры РИ-Кона, это коррида и множество небольших весёлых аттракционов, называемых у нас "фишками". Это азарт. Здесь господствует Движение.

Гранд-Турнир на берегу моря – это именно Большой Турнир, очень фэнтезийный и проводимый не в помещении, а в полдень на берегу моря.

Турнир по стрельбе из лука – это он самый и есть. Победить довольно непросто, но и ожидает чемпиона весьма серьёзный приз.

Страйкбол-турнир – это состязание, где господствует пневматика, модели огнестрельного оружия. Здесь стреляют из винтовок и пистолетов, здесь... ну, не гремят, но сильно щёлкают выстрелы и летят пластиковые пули, а участники все сплошь очкарики. Здесь одна команда сражается против другой. И могут быть "случайно оказавшиеся" из остальных участников Карнавала.

Другие малые турниры – это любые состязательные мероприятия, нацеленные именно на выигрыш, где важна победа.

Коррида – это, конечно же, противоборство быка и тореадора. Но быка играет человек.

Фишки ! – это любые небольшие весёлые штучки, в которых может принять участие кто угодно. Они могут быть шуточными состязаниями или чем угодно другим. В первом случае акцент делается не на "спорт" и выигрыш как таковой (не корову выигрываете), а на возможность участия, и это должно быть хотя бы немного шуточным. Фишки заявляются, организуются и привозятся гостями. 

Свадебная маска – это фишка: проведение игровых свадебных церемоний для желающих (желающие по возможности заказыывают церемонии заранее). 

Дамский конный турнир – это противоборство прекрасных дам, восседающих на борзых конях (кавалерах...). Оружие не просто игровое, но и весьма мягкое, готовится оргкомитетом. 

Чемпионат по харизме – все мы знаем, что есть такая штука харизма, у одних она больше, у других меньше. И меряются ею многие... Значит, её можно и измерить, и провести по ней чемпионат.

ИГРА – это все павильонные и настольные игры, что будут проходить у нас, ролевые и не только. Это также ярмарка, тоже игровая, и выставка всех времён и народов. Возможно, там будет и ещё что-то. Правда, сказать, что здесь володеет и княжит Игра, будет не совсем верно, ибо Игра княжит везде, на все четыре стороны света, и пронизывает весь Карнавал. Потому что сам Карнавал есть не что иное, как огромная игра игр.

Павильонные игры – это они самые и есть: ролевые игры, пространство для которых – помещения и, м.б., в малом радиусе окружающая их местность. 

"Вакуум власти" – павильонная игра. Политикам, больным шпиономанией, отчаянным искателям приключений и просто людям, которые хотят ИГРЫ на карнавале, посвящается! Кто хочет попробовать свои силы в поистине безумном предприятии галактического масштаба? 

"Наследство профессора Мориарти" – павильонная игра. Да, а вот Шерлок Холмс тут совсем ни при чём... Зато дело происходит прямо-таки в замке, где учёный профессор и Мориарти... жил, работал... и как-то странно помер... И вот тут-то всё и началось... точнее, начнётся.

Настольные игры – это они самые и есть – игры, для которых достаточно стола, стульев и набора для игры. 

Гвиддвилл – это древняя кельтская игра, в которую не гнушался играть и сам король Артур. Это совсем не шашки и не шахматы, это совсем другое! 

Шент – это эльфийская игра, буквально реконструированная её Мастером и ещё несколькими людьми. ощущение от неё – это как совместное музицирование, или как несколько художников пишут одну картину.

Конкурс Масок – он будет проходить по нескольким номинациям. Это будут маски карнавальные и игровые, закрывающие лицо целиком и полумаски, маски из пенки, ткани и бумаги и многое-многое другое. Для этого будут нужны только маски. А они, по правилам нашего карнавала – обязательная часть костюма каждого участника. Но Вы можете сделаеть и привезти с собой не одну маску, а много, и наши Выставка и Ярмарка будут гранями единого и большого Конкурса Масок.

Выставка – это она самая и есть. Если Вы хотите привезти и выставить на всеобщее обозрение результаты своего творчества – привозите и выставляйте.

Ярмарка – это она самая и есть. Только ярмарка у нас будет частью бродячая, карнавальная, а частью совмещаться с выставкой. 

Меняла – это ярмарочный оргкомитетовец и игротехник, который... Впрочем, об этом позже. 

Разбойники – это, сразу скажем, дабы народ не пугать, ярмарочные игротехники. Они будут вас грабить и даже, возможно, похищать. Впрочем, всё награбленное и все похищенные к вам вернутся полностью.

Чайхана – это когда есть чай и всем хана. :0) А вообще это мыслится совсем восточное заведение. Возможно, оно будет совмещено с таверной, посмотрим.

PRIVATE
А ХОЧЕТСЯ!.. (ПОЖЕЛАНИЯ)

Хочется, чтобы... люди сами готовили маски для маскарада. Каждый сможет сделать себе маску заранее и очень красивую и интересную, а ведь маски можно делать ещё и на продажу, и на РИ-Коне этот товар со свистом разойдётся!

Хочется, чтобы... каждый гость привёз с собой побольше петардочек, конфетти, хлопушек и бенгальских огней. Поверьте, ваши "бенгали" найдётся для чего зажигать и найдётся кому гасить! А это ещё и ярмарочный товар повышенного спроса...

Хочется, чтобы... на РИ-Коне была хотя бы одна настоящая лошадь. Это возможно – конно-спортивная секция есть прямо в Академгородке, а у кого-то там есть же связи, наверное... Конные рыцари в доспехах украсят наш турнир, а представляете, сколько девушек захотят проехаться на коне с мечом в руке, изничтожая вампиров и прочих монстров!... Эх!.. Такой типаж!.. Где моя коняга?!..

Хочется, чтобы... мы устроили турнир по ГВИДДВИЛЛУ – старинной кельтской настольной игре времён короля Артура. Ощутите себя Пендрагоном, пусть ваши Ллеу изничтожат злобных Кораниайд!
ЗАЯВЛЕНО!..

Хочется, чтобы... были танцы около больших костров на берегу моря.

Хочется, чтобы... было как можно больше шуточных состязаний, главная цель которых не в выяснении того, кто самый чемпионистый, а в возможности участия всех и каждого. Это карнавал.

Хочется, чтобы... ярмарочные бродячие торговцы (а у нас все торговцы будут бродячие) нахваливали свой товар громко, весело и по возможности стихами. Это не так сложно, как вы думаете! За год этому можно и научиться (Оргкомитет РИ-Кона может предложить свою помощь). Это будет куда интереснее, чем унылые рожи несчастных продавцов, пропускающих за своими "прилавками" всё и вся. НАШИ бродяги-торговцы, уверяем вас, ничего не пропустят! И, надеемся, никого.

Хочется, чтобы... были всякие игровые штучки, которые будем называть кодовым словом "фишки". Важно то, что они должны проходить не только в помещениях, но главным образом на улице – на площадках перед зданиями, в лесу, на берегу моря.

Хочется, чтобы... у нас была эльфийская игра, которая называется ШЕНТ. Кто был на Сибконе-2003 и играл, тот знает. Как в это играть – можно узнать у нас на сайте, правила будут выложены немного позднее.
ЗАЯВЛЕНО!..

Хочется, чтобы... гости привезли очень много маленьких свечей. На карнавалах есть такая штука, называемая "МОККОЛЕТТИ". Мокколетто – это и есть маленький огарок свечи. Играет толпа народу, поздним вечером или ночью. Каждый зажигает свой мокколетто и не даёт его погасить, при этом должен умудриться погасить как можно больше чужих мокколетти. Погашенный мокколетто можно снова зажечь и играть дальше. Если ваш мокколетто погасили – обижаться запрещается (как и на что угодно вообще на карнавале!) Суть не в выигрыше и не в проигрыше, а в процессе. Знаете, как эти римляне извращаются, придумывая способы гашения свечек! Свечками можно торговать на ярмарке.

Хочется, чтобы... можно было чем-то "стрелять" друг в друга, чтобы это было неожиданно и смешно, но не больно и не мокро-грязно. Предлагаем вариант "снарядов" (ими можно и торговать на ярмарке): это лёгкие шарики или другой формы "бомбочки" из клееной бумаги, снаряженные конфетти. При попадании в человека шарик лопается, и человек оказывается весь в конфетти... а, допустим, не в краске, как в пэйнтболе. Шарики могут быть и крупными (до размеров головы человека), их можно выстреливать из рогаток, баллист, арбалетов, можно просто бросать руками. Есть ещё одна подобная штука – НАДУВНЫЕ шарики, в которые насыпано немного того же конфетти. Как только шарик оказывается над вашим врагом, лопните этот шарик чем-нибудь! БАБАХ! – и ваш враг, опупев от этого бабаха над головой, оказывается во всём белом... И поделом ему, свинушнику!... :0)

Хочется, чтобы... у нас была живая музыка. Чтобы кто-то играл в лесу на скрипке или флейте. Чтобы живые инструменты звучали возле костров. Хорошо, если к нам приедут хотя бы маленькие оркестры, и лучше всего, если они будут играть на улице.

Хочется, чтобы... на РИ-Коне было запущено несколько достаточно больших игр-лангедоков. У, как запущено!... Причём таких, чтобы человек, будучи там персонажем, мог спокойно появляться в карнавальной толпе, не прерывая игры, несмотря на то, что там есть и не играющие в этот лангедок; и при этом, если он попадает в поле действия ДРУГИХ лангедоков, он там оказывается "к месту"! То есть, роли таковы, что хорошо вписываются в РАЗНЫЕ, одновременно идущие лангедоки и при этом вполне приемлемо присутствие рядом НЕиграющих людей. Неиграющие будут воспринимать играющих как карнавальных ряженых, а играющие неиграющих – как существ из мира их игры. Столкновения и взаимодействия играющих и неиграющих неминуемы, поэтому к неиграющим большая просьба – если что, не удивляйтесь, не обижайтесь, не паникуйте, а ПОДЫГРЫВАЙТЕ! Это карнавал. Бухтеть и обижаться запрещено законом. Говорите, Вы не играли? Спокойно, Маша, я вампир Дубровский. Вы уже играете. Иначе говоря, если на вас напал вампир, не говорите ему, что вы "не играете", а громко кричите "А-а-а-а!..." Вы же тоже ряженый, тоже в маске. А если вас случайно укокошил Благородный Истребитель Нечисти, а вы, чёрт побери, не играли – значит, тоже уже играете, так что сделайте человеку приятное, мирно укокошьтесь. :0)) И продолжайте карнавалить дальше.

Хочется, чтобы... анонса игр. Но, может быть, не обычного, а в виде лангедоков, чтобы желающие могли поучаствовать и понять, подходит ли им эта игра. Или пусть игры представляют игроки, собирающиеся на них ехать.

Хочется, чтобы... осторожности в играх с пиротехникой и свечами. Лично я очень боюсь пиротехники в непосредственной близости от себя; и мне страшно представить, что могут натворить (полу)пьяные товарищи с невинными маленькими петардами и свечами...

Хочется, чтобы... было побольше вампиров. И оборотней тоже. Где-то тут у нас куча народу давно разрабатывает целый вампирский мир. Народ! Вампиры!.. Ау-у-у!.. Бруджа, Тореадор, Вентру и прочие!... Где вы?!.. Ох... А ведь сейчас придут... позвал на свою голову... :0)))

Хочется, чтобы... были и Истребители Вампиров – не всё кровопивцам тут раздолеваться. Господа ведьмаки и экзорцисты! Для вас тут есть суровое дело.

Хочется, чтобы... гости привезли хорошие семинары по ролевым играм. Потому что такие семинары тоже будут. Только тезисы семинаров заранее пришлите, на это время ещё есть. :0)

Хочется, чтобы... у нас была коррида. Правда, в духе ролевых игр, бескровная и богоугодная. Есть так называемая "Сотондская коррида", имеющая латиноамериканское происхождение, где быка "играет" человек с бутафорской головой быка в руках или на собственной голове. Тореадор должен увернуться от "быка" и поразить его "игровым оружием". Эта коррида может оказаться столь же захватывающей, как и классическая испанская! Кто хочет сыграть быка?.. Такого свирепого бычару?!.. Готовьтесь, тореадоры!

ЗАЯВЛЕНО!..

Хочется, чтобы... на дорожках и площадях встречались художники, которые рисовали бы портреты гостей. Как они будут это делать, за денежку или так, это их дело.

Хочется, чтобы... к нам приехали театральные коллективы, можно и любительские :0), и один из них – кукольный.

Хочется, чтобы... на РИ-Коне была "почти настоящая" восточная чайхана! Чай, кофе, восточные сладости, тонкий восточный табак, дастархан, музыкальные инструменты, шуточные истории, чайханщик в халате и чалме... Чтобы это был уголок того самого сказочного Востока из "1001 ночи"... Мы попробовали сделать это для первого раза на балу-маскараде в Новосибирске (ночь с 28 на 29 июня – получилось! (см. сайт http://rpg.nsk.ru, "Форум для любителей танцев"). Опыт этого мы попробуем применить и на РИ-Коне.

ЗАЯВЛЕНО!..

Хочется, чтобы... среди персонажей были гвардейцы на отдыхе. Это могут быть в том числе люди из охраны, которые в этот момент сменились и отдыхают. И каждый такой гвардеец примерно в духе поручика Ржевского – конечно, в разумных пределах пикантности, не переходящей в пошлость. Отделение поручиков Ржевских на отдыхе – это должно впечатлять... Ой!.. Гусары, ма-алчать!...

Хочется, чтобы... на карнавале был аттракцион "Вильгельм Телль". В яблоко на голове человека будут стрелять из лука или арбалета (разумеется, игровых). Острые ощущения для "сына Вильгельма Телля"! Чтобы это было безопасно – на лице у него может быть фехтовальная маска или шлем с забралом, а в руках, для защиты других непоражаемых мест :0) – щит.

Хочется, чтобы... мы устроили старинное китайское состязание "гонки на паланкинах". Это специально для дам! Кавалеры, впрочем, тоже могут посоревноваться с дамами, если кто-то согласится их нести. Дело в том, что паланкин (обычные носилки с пологом) несут четыре человека, которые, собственно, и бегут наперегонки, тогда как дама восседает в паланкине. И если дама всегда уговорит четырёх галантных мушкетёров малость подвезти её до ближайшего финиша, то кавалер... а впрочем, кто знает.

Хочется, чтобы... у нас состоялся ДАМСКИЙ КОННЫЙ ТУРНИР! Точнее, псевдоконный, ибо конями будут опять же кавалеры. Оружие дам будет большое и мягкое (гусары, молчать!..), а у "коней" будет кодекс чести, разрешающий кусать только друг друга, но не своих (и чужих) всадниц. Остросюжетное зрелище!

ЗАЯВЛЕНО!..

Хочется, чтобы... мы устроили гонки не только на паланкинах, но и на колесницах. Это не так сложно, как кажется. Два колеса с осью (можно велосипедные) и площадка с двумя оглоблями, за которые нашу колесницу влекут борзые "кони". Важно только, чтобы борзые кони не слишком оборзели... Ну, и ещё нужно что-то типа перил, за которые ездок держится одной рукой, а вот вторая у него свободная...

Хочется, чтобы... если уж у нас будут колесницы, то мы сделаем не только гонки, но и колесничные бои! Манеж для этого есть. Те же "кони", те же воины на колесницах (попробовать себя в качестве античных воинов могут и господа, и дамы), а вот оружие у них будет как в древности – пика или лук и стрелы. Особо отчаянные воины, не боящиеся идти на тесное сближение колесниц, могут поорудовать большим кистенём.

Хочется, чтобы... на нашей арене любители устроили сражение "стенка на стенку". Только стенки должны быть большие. Ширина арены около 9 метров.

Хочется, чтобы... знатоки ИГРОВОГО огнестрельного оружия устроили великое состязание в меткости, стреляя из сего оружия. Пусть будет много грому, дыму и бабаху, пусть крупные игровые пули попадают в мишень, а мушкетёр короля Людовика XIII померяется сим искусством с ковбоем с Дикого Запада! Не всё стрелять из луков, когда-то нужно и бабахнуть!

Хочется, чтобы... была возможность купить печатные материалы по РИ: газеты, журналы, методички, песенники...

Хочется, чтобы... был конкурс на лучшую маску; может даже и с несколькими номинациями (в зависимости от материала, конструкции или тематики).

Хочется, чтобы... Пришлите своё пожелание!
ПРОГРАММА

ПЕСНЬ

Концерты соло

Время Сольных концертов – ДЕНЬ. Мастера: Борис Лазеев (Мерлин, г. Новосибирск),

Павел Бородич (Эльдерн, г. Томск).

Сольный концерт – это наиболее полное выражение внутреннего мира автора. Это сложно сде-лать одной-двумя песнями, и делается тогда, когда у человека есть многое, очень многое, что он хо-тел бы сказать своими песнями нам, слушателям.

Но карнавальный сольный концерт – это больше, чем обычный. Карнавал – это всегда волшеб-ная сказка, а сольный концерт – это наиболее мощный выплеск силы поэта, силы песен. Поэтому на карнавале такой концерт можно считать проявлением сказочной магии. Что же, пусть так и будет. Пусть каждый, заявляющий сольное выступление, скажет себе, что здесь, на РИ-Коне, он будет – маг.

Если хотите – это тоже игра. Можно "сыграть мага", не будучи им, и – так и не став. Но куда ин-тереснее стать магом, хотя бы на три дня, хотя бы на один час.

Этот час – длительность одного выступления. Если исполнитель достаточно известный, возмож-на заявка 1,5-часового выступления с антрактом в 10 минут.

Заявка на сольный концерт подаётся заранее.

Для проведения сольных концертов есть помещения, но если исполнитель хочет дать свой соль-ник под открытым небом, например, на лесной поляне под соснами – это тоже возможно, и такое по-желание тоже указывается в заявке. В этом случае его выступление идёт по линии "Песнь под не-бом", но для него резервируется конкретное время, место (на конкретной поляне, ибо полян там мно-го, есть и беседки). От исполнителя должна быть афиша.

Микрофон фри

Время Микрофона фри – ДЕНЬ. Мастера – Павел Бородич (Эльдерн, г. Томск), Борис Лазеев (Мерлин, г. Новосибирск).

Слово "фри" можете переводить с английского или с французского языка – суть изменится мало. Это "свободный микрофон", где, в отличие от часовых сольных концертов, заявляемых заранее, мо-жет выйти и спеть кто угодно.

Регламент – 1–3 песни за один раз, затем уступите сцену другому исполнителю. Можно высту-пать неоднократно, каждый раз исполняя до 3-х песен, но между Вашими выходами к микрофону должно пройти не менее двух других исполнителей.

Порядок выступающих не назначается заранее. Каждый выходит к микрофону, когда захочет, но будьте взаимно вежливы. Всегда можно договориться, кто будет петь сейчас. А мужчины, конечно, уступают место дамам. Мир не перевернётся, а микрофон не лопнет, если Вы споёте на несколько минут позже. А вот дружба, как и сказка – это великая сила.

Если песня – это магия, пусть это будет хоть и не очень сильное, но весёлое и искромётное вол-шебство солнечного майского дня. А если день выдастся пасмурный, пусть Ваши песни сделают его солнечным.

Участие в "Микрофоне фри" указывайте в заявке. Это нужно, чтобы мы могли прикинуть общее количество выступающих и лучше организовать это действо, чтобы всем хватило и времени, и места.

Ограничение: не разрешается петь песни с неприличными словами. Отказ от исполнения таких песен входит в понятие культуры карнавала.

Песнь под небом

Время Песни под небом – ВСЕГДА, но особенно – НОЧЬ. Это вообще не концерты, на это нельзя заявиться заранее. Вы будете петь под звёздами или облаками, если почувствуете, что без этого не можете. Хочется, чтобы это было.

Когда угаснет карнавальный День, поздним вечером будут зажигаться костры, зазвучит музыка и начнутся танцы. Многое будет происходить у этих больших костров. Там будет кружение масок и одежд, шутки и розыгрыши. И там, среди огней, на морском берегу, будет звучать Песнь под небом.

Нам очень хочется, чтобы она звучала и в ночном сосновом лесу, освещаемом только луной или маленькими свечами в руках слушающих. Но там, конечно, будут свои песни. Очень важно, чтобы песня подходила обстановке и не разрушала очарования того места, где она звучит.

Ведь Песнь под небом – это, пожалуй, самая сказочная вещь из всех песенных. С её волшебной силой не сравнятся никакие сольники. Одна песня, спетая к месту и вовремя, может перевернуть Ваш мир и изменить Вашу судьбу.

Музыка тысячи сфер

Время Музыки Тысячи Сфер – ВСЕГДА. Эту музыку заявляют и привозят гости. Желающие – пишите в оргкомитет.

Заявлено: Вечер военно-патриотической песни. Ведущий – Ангор (адрес для заявок) 

Допускаются песни военного и патриотического смысла. Предварительный отбор по факту умения петь и играть на музыкальном инструменте. Главное, чтобы не вяли уши.

ПРИМЕЧАНИЕ. Мы не сразу решили, что же это будет: может быть, это скорее Песнь под Небом? Ведь эти песни будут звучать не в помещении, а в лесу, у небольшого костра. И будет гитара по кругу. Но, видимо, это всё-таки больше относится к Музыке Тысячи Сфер. Это – тоже такая сфера, одна из тысячи. И пусть она у нас будет. 


Мечта о Тысяче Сфер 

Карнавал не бывает без музыки, и её будет много. Во всяком случае, мы так хотим и постараемся во славу её. Конечно, будет много исполняемых музыкальных записей, но это – далеко не все сферы музыки из упомянутой тысячи. Карнавал будет волшебен, если на нём будет много живой музыки, настоящих музыкальных инструментов, хорошие музыканты. Каждый музыкант и его инструмент создают СФЕРУ, в которую втягиваются его слушатели. Вот об этих сферах мы и поговорим.

Нам хочется, чтобы на РИ-Коне звучали очень разные инструменты. Гитары – это само собой разумеется, куда без этого, и на флейтах играют многие. И это всё нам нужно. Но есть ещё скрипки, виолончели, есть духовые помимо флейт и многое, многое другое. Рояль в кустах мы, пожалуй, не организуем, уровень личной магии пока не тот :0), так что любителям фортепиано придётся довольствоваться форте и пиано по отдельности. Хотя кто знает?! Вдруг там окажутся такие развесистые кусты, где найдётся тот самый, знаменитый рояль. Ведь если мы все сможем создать сказку – в сказке возможно всё.

Сфера каждого музыканта простирается так далеко, насколько слышна его музыка. Но мощь сферы определяется не одной только громкостью. Сфер тысяча, одни сферы будут действовать ДНЁМ, другие НОЧЬЮ. Будут сферы маленькие и большие, громкие и тихие.

Музыканты не обязаны быть бродячими одиночками. Мы приветствуем дуэты, трио, квартеты и более крупные ансамбли и группы!

Участие в Музыке Тысячи Сфер обозначается в заявке, указывая инструмент. Если музыкант предполагает играть сам по себе и там, где захочет – этого достаточно. Подразумевается, что музыканты в основном музицируют под открытым небом или в жилых помещениях, но если исполнителю, ансамблю или группе будет необходимо помещение для выступления – это оговаривается в их заявке. В этом случае заявку нужно присылать заранее, чтобы Оргкомитет смог обеспечить музыкантам помещение. В этом случае время для их выступления – ДЕНЬ, самое позднее – ранний вечер, ибо, по закону карнавала, НОЧЬЮ всё музыкальное действо переносится "на улицу".

Буйство танца

Время Танца – ВСЕГДА, но особенно – НОЧЬ. Мастер – Анна Воронцова (Кэри), г. Новосибирск.
Вся текущая информация по подготовке танцевальной части Карнавала расположена на сайте танцев.

Карнавал не может быть без танца, этой могучей силы. А соединение Танца, Огня и Ночи – трёх великих магических сил, – даёт небывалый эффект. Мы создаём сказку, значит, у нас будет бал в масках, будут старинные танцы в зале, где колонной служит живое дерево, будут танцы у ночных костров и танцы со свечами, танцы испанцев у берега моря и танцы эльфов в ночном лесу.

Но и танцы под солнцем и полуденным майским небом у нас тоже будут, и они будут не те же самые, что ночью.

Мы хотим сделать почти Венецианский карнавал. "Почти" – потому что Сибирь всё-таки не Венеция (и этого немного жаль... :0) ), и нас будет не так много, как тех, кто съезжается каждый год в Город Тысячи Каналов. Но то сказочное, волшебное ощущение, которое возникает в карнавальные дни и у венецианцев, и у приехавших туда со всего мира – пусть оно будет и у нас! Мы это можем, и так будет.

Венецианский Карнавал

Венецианский карнавал – один из старейших карнавалов мира: он зародился ещё во времена Средневековья, когда общая продолжительность всяких праздников составляла несколько месяцев в год. Духовными родителями этого пышного мероприятия можно считать венецианских аристократов, придумавших его для того, чтобы оправдать своё страстное желание пощеголять друг перед другом в умопомрачительных нарядах. 

По неписаным законам средневекового карнавала, в период его проведения отменялись все социальные условности и повседневные правила жизни: каждый мог делать всё, что ему вздумается. Богатство и бедность скрывались под масками, и тогда любой простолюдин мог рассчитывать на внимание принцессы, а патриций мог запросто соблазнить белошвейку, чего в обычной жизни не позволяли ему нормы приличия. В конце XVIII века, под натиском революционных бурь, карнавал почти угас и возродился вновь только в 70-е годы ХХ столетия. 

За несколько дней до официального открытия карнавала в город съезжаются романтики со всей Европы, а по улицам начинают ходить многолюдные процессии из оркестров и уличных театров: шествующие дурачатся, дуют в трубы и бьют в барабаны, орут песни, запускают петарды – так начинается карнавал. Торговцы выкладывают на прилавки горы карнавальной продукции: маски, плащи, колпаки – стать полноправным участником приближающегося карнавала может каждый желающий. 

Собственно, костюмы – это и есть венецианский карнавал: дворяне и мавры, великаны и карлики, кавалеры, наряженные дамами, и девушки в мужских костюмах, обязательные Арлекины, Коломбины и Пульчинеллы – это и есть герои венецианского карнавала. Маски съезжаются отовсюду, собираются в группы и процессии, медленно и чинно прогуливаются по площади в окружении толп зевак, устраивают балы. 

Как бы то ни было, но каждый год, в феврале, когда пригнанная ветрами с моря вода буквально по щиколотку заливает площадь Святого Марка, Венецию наводняют сказочные персонажи со всей Европы, и попасть на это удивительное зрелище мечтают миллионы людей во всём мире...

Блеск театра

Время Театра – ВСЕГДА. Мы приветствуем любые театральные коллективы, а также малые груп-пы и одиночек-театралов, желающих привезти на РИ-Кон что-либо из своего искусства. Желающие – пишите в оргкомитет.

Театр может выступать в помещении. Имеется зал примерно на 200 мест (если заполнить до от-каза), со сценой и закулисными помещениями для костюмерной-гримёрной и прочих актёрских необ-ходимостей. Если нужно помещение, это заранее оговаривается в заявке театрального коллектива.

Но лучше всего, если театры смогут выступать прямо на открытом воздухе – в игровой и ярма-рочной толпе, на берегу моря перед началом Гранд-Турнира, на полянах в сосновом лесу. Принцип карнавала в том, что яркое действо выходит из помещений "на улицу", чтобы на улице было как мож-но больше играющего народа.

Если театр готовится выступать на улице, это также указывается в заявке, а когда именно вы-ступать, театр решает сам по приезде.

Особое пожелание: хочется, чтобы были театры музыкальный и кукольный. (см. А хочется! ).

СЛОВО

Университет Саламанка

Что за карнавал без младого племени студиозусов, буйного, но учёного? Посему на территории РИ-Кона будет Царство Весёлой Науки – Саламанка, сие же древнейший Университет Испании, про-славленный во множестве плутовских романов, там же смешивались знания мавров, иудеев и христи-ан, Университет, коего наш дон Рикардо Перец есть доблестный студиозус.

В Университете есть Кафедра – место для учёных бесед и диспутов, ведомых нашим высокоучё-ным Ректором, магистром богословия и дактилософии ;-) – Ивианой Фокс. Поелику же творчеством на Парнасе занимаются боги, то богословие есть изучение проявлений их божественной сущности, в миру ФАНТАСТИКОВЕДЕНИЕМ именуемое. Но берегитесь поминать Высшие Силы всуе и злосло-вить их деяния – грубая, злонамеренная и невежественная критика есть богохульство и карается Свя-той Инквизицией! Впрочем, с этим – пожалуйте в Инквизиторий.
Кому же не по нраву академические диспуты, те могут по-дружески побеседовать за кружкой в расположенной неподалёку Таверне "Свинья и свисток". Привет духу Шекспира! Здесь ректор, сту-дент, священник и сапожник равны, а беседа течёт вольно, как хмельная струя из бочонка. Хмелеть, правда, придётся исключительно от беседы, а вкушать пищу духовную, но это, право, такие пустяки!

Студенты – сословие духовное (sic!), а значит, без церкви никак. Будет и у нас Часовня Святого Рональда, в стенах коей вы сможете насладиться душеспасительными проповедями приора Ордена вышеупомянутого святого. Прочие блаженные служители Святого Духа Творчества также чтятся (и читаются) в нашем храме.

А ежели кто хочет попытаться канонизировать блаженного, то милости просим – собирайте до-казательства чудес, пишите Житие, а уж адвоката дьявола мы обеспечим ;-) )


Положение о Ректоре Университета Саламанки

По древней и славной традиции Университета каждый новоизбранный Ректор должен быть един в двух лицах. Ипостаси его называются А-Ректор и У-Ректор. Последний, несомненно, должен быть контрамотом и при избрании представить ясные и чёткие доказательства своей контрамоции.

Традиционно в ведении А-Ректора находится Кафедра, в ведении У-Ректора – факультет Алеф. Инквизиторий же, а особенно Часовня Святого Рональда находятся под неусыпным оком обоих ипо-стасей Ректора.

Ректор – крупный учёный в области теории и опыта алхимического лицедейства, доктор гонорис кауза Богословия церкви Духа Святого Творчества, непревзойдённый знаток жития, служения и тру-дов Святого Рональда.

Таверна "Свинья и свисток" является одним из немногих мест, где Вы можете увидеть обе ипо-стаси Ректора одновременно. При этом Вы окажетесь приобщены к великой тайне, ибо Вам трудно будет поверить в то, что эти двое, восседающие по разные руки от Вас – один и тот же человек.

А-Ректор может не походить на У-Ректора ни внешностью, ни возрастом. Однако же остерегай-тесь скороспелых суждений! Искони, также по традиции, Ректор, появляясь на людях в любой своей ипостаси или в двух сразу, всегда носит особую маску, которая несведущими принимается за его на-стоящее лицо. Тайна, длящаяся веками и передаваемая студиозусами из поколения в поколение, со-стоит в том, что истинного лица Ректора не видел никто и никогда. В Университете ходит много ле-генд о том, каково истинное лицо Ректора.

Таинственная личность У-Ректора стала нам известна. Это человек из далёкой страны, до кото-рой много, много дней пути. Великие заслуги нашего У-Ректора в служении Святому Духу Творче-ства неоспоримы, знание трудов Св.Рональда непреходяще, достижения в алхимии лицедейства зело велики, явные доказательства контрамоции представлены.

Алеф  (Алхимико-Лицедейский 

Естественноисторический Факультет)

Алеф – одно из двух основных направлений Университета Саламанка и занимается ролевыми иг-рами. Время Алефа – ДЕНЬ. Алеф возглавляет сам Ректор Саламанки, а именно –  его ипостась У-Ректор (Алина Немирова, г. Харьков). Желающие провести лекцию, диспут или семинар по ролевым играм – пишите Ректору Университета Саламанка

        Речь идёт, конечно же, о РОЛЕВЫХ ИГРАХ. Сие весьма угодное Духу Святого Творчества заня-тие, имя же ему – Алхимическое Лицедейство, ибо уделяющий тому время не собою становится, но надевает или порождает из себя иное лицо, при этом являет на свет некие сущности, до того наяву не бывшие – так же многомудрые алхимики Средневековья умели вырастить гомункулюса и найти фи-лософский камень. У современных нам алхимиков-лицедеев гомункулюсы порождаются иной раз презабавные, иной же раз – уродцы или чудищу Франкенштейна подобные, а иной раз и великолеп-ные образцы духа, походить на коих всем бы нам не грех. А из совокупности порождаемых сущно-стей, умножаемых по необходимости, возникают целые миры, отчасти во всемогущем воображении, но отчасти и реальные, тем самым на наших глазах творится, Естественно, История.

Посему в Университете Саламанка есть Алхимико-Лицедейский Естественноисторический Фа-культет (Алеф), где умудрённые временем и опытом профессора и молодые весёлые студиозусы за-нимаются изысканиями в теории и практике сей мудрёной алхимии. Фактически – это вторая Кафед-ра. В то время как Кафедра занимается в основном вопросами богословия (оно же и фантастиковеде-ние), Алеф касается вопросов естественной истории – Ролевых Игр.

Великий слепой мудрец Хорхе Луис Борхес написал новеллу "Алеф", где сказал, что Алеф – это такое небольшое место в пространстве, где можно увидеть все точки всех миров одновременно. Роле-вые игры – это не только Алхимическое Лицедейство, это Алеф.

На Алефе, как и на Кафедре, Вы можете представить на суд равных плоды своих учёных раз-мышлений в области Алхимического Лицедейства, естественной истории и всего прочего, относяще-гося к могучей сфере Игры. Так же, как и на Кафедре, это можно сделать в форме Лекции, Диспута или Семинара, регламент тот же. Подробно об этих видах выступления Вы можете прочесть на стра-нице Кафедра.

Факультет Алеф возглавляет Декан – профессор факультета, который может сам выступать с лекциями и семинарами и участвовать в диспутах в качестве одной из сторон или на стороне одного из оппонентов. Параллельно, а также при выступлениях других лиц Декан исполняет почётную обя-занность ведущего и следит за соблюдением регламента выступлений и устава Саламанки всеми присутствующими.

Поскольку Ролевой Карнавал РИ-Кон проводится в начале мая, заявка игр на нём не предпола-гается – для сезона 2004 г. уже поздно, для 2005 г. рановато. Но зато это время очень подходит для проведения наиболее продуманных семинаров. Как правило, после предыдущего игрового сезона, за зиму, именно к весне итоги размышлений формируются в виде хороших статей, методик, технологий и прочего.

Вообще весна – это не только расцвет жизни (почему и РИ-Кон в мае!), но и подведение итогов зимы. Это хорошо знакомо школьникам и студентам. И у нас будут семинары не только по ролевым играм, но и по фантастиковедению, а в числе того – и по толкинистике. Почему-то толкинистику все-гда выделяют из прочего фантастиковедения и вообще из литературоведения. Как сказали наши фан-тастиковеды, "как будто это не фантастика и даже не литература". Толкин – это, несомненно, фанта-стика (хотя многие бы с этим поспорили) и уж точно литература. Возможно, даже Литература с боль-шой буквы. Поэтому наши мастера семинаров не выделяют толкинистику из общего фантастиковеде-ния (отдельная ссылка – скорее дань традиции, которую мы тут же и нарушим).

Регламент проведения лекций, (диспутов, семинаров) по ролевым играм постепенно публикуется и может быть доработан Вами.

Кафедра

Кафедра – одно из двух основных направлений Университета Саламанка и занимается фанта-стиковедением. Время Кафедры – ДЕНЬ. Кафедру возглавляет сам Ректор Саламанки, а именно –  его ипостась А-Ректор Ивиана Фокс (Людмила Дубина, г. Томск). Желающие провести  лекцию, диспут или семинар по фантастиковедению – пишите Ректору Университета Саламанка
Уважаемые гости РИ-Кона! Если вы хотите уделить часть карнавального времени серьёзным за-нятиям – выступить с докладом или провести семинар, – добро пожаловать на Кафедру. 

Впрочем, Карнавал и нас не обошёл стороной: мы предлагаем Вам окунуться в атмосферу сред-невекового университета, примерить профессорскую мантию или рваный плащ студента. Профессо-ром стать просто: надо написать Ректору и сообщить вкратце содержание Вашего курса (лекции или семинара). А для желающих поспорить есть особая форма доклада "с дракой" – диспут. 

Ждём ваших писем!

Nobiles viri docti, studentes artibus et hospites catedrae nostrae honesti, salvete et intrate!

Наша Кафедра – это место, где царствует Мысль. Мы рады приветствовать всех, кто владеет этим благородным оружием и желает представить на суд равных плоды своих учёных размышлений в любой области: богословие (оно ж и фантастиковедение, не исключая изучения трудов святого Ро-нальда и прочих праведников), философия, прикладные науки и прочая, прочая... Сделать это можно в форме Лекции, Диспута или Семинара.
Каждый жаждущий вкусить от сих плодов учёности будет желанным гостем в древних стенах Университета Саламанки, однако же надлежит ему помнить не менее древнее изречение о чужом мо-настыре и своём уставе ;0) ; впрочем, устав у нас весьма демократичен и в исполнении необремените-лен. Итак, внемлите!

1. Наш Университет открыт для представителей любого народа, сословия, пола и возраста (чем выгодно отличается от прочих).

2. Заседания Кафедры традиционно возглавляет Ректор, коим и утверждается порядок дискуссий, на Кафедре предполагаемых. Посему достопочтеннейшим докторам, магистрам и соискателям учё-ных званий настоятельно рекомендуется согласовать тему и характер своего выступления с оным Ректором.

3. В стенах Университета следует соблюдать вежество: волоса и брады оппонентам не рвать, по-носными словами не лаяться, дикими воплями и разгульными действами себя и Университет не по-зорить.

Высокоучёные занятия, как известно, отнимают немало времени. Классический диспут может длиться от восьми часов без перерыва до... да, судари мои, были люди во время оно! Но нынче у нас – Карнавал, и время дорого. Посему Учёный Совет на время действия Карнавала вводит в стенах Кафедры новую единицу времени – Час Академический Саламанки (ЧАС), равный десяти обыватель-ским минутам ;0) В сиих единицах далее и указана продолжительность занятий. 

Лекция

Лекция есть информационный доклад, не предполагающий горячего обсуждения. Продолжитель-ность её может быть 2 ЧАСа (20 минут), плюс ЧАС-полтора на вопросы, каковые задаются по окон-чании выступления устно или во время выступления письменно. На лекции возбраняется громко раз-говаривать и мешать лектору своими замечаниями. Ежели докладчик утомит вас безмерно, то выхо-дить надлежит тихо, дабы не прерывать сон остающихся; когда же иные какие причины понуждают вас покинуть учёное собрание, уместно будет поклоном выразить своё одобрение выступающему.

Помните: кто оскорбляет достойного, не его, но себя унижает!

В том же случае, когда содержание доклада вызывает глубокое возмущение или просто расхо-дится с Вашей точкой зрения по данному вопросу, рекомендуется смирить свои чувства до окончания лекции, затем же послать профессору вызов на диспут и известить о том Ректора.

Диспут

Диспут есть обсуждение вопроса, допускающего различные точки зрения. Он продолжается от 8 до 12 ЧАСов (80-120 минут Карнавала). Диспуты в Саламанке могут быть четырёх видов: Защита, Дуэль, Канонизация и Суд Инквизиции.
1. Диспут-защита. Зачинщик заранее представляет перечень вопросов по интересующей его проблеме, дабы все желающие принять участие в обсуждении могли над ними поразмыслить и под-готовить свои аргументы. Сам диспут состоит из трёх этапов: выступление зачинщика – вопросы и обсуждение – подведение итогов.
ВНИМАНИЕ! Вопросы и замечания оппонентов должны быть корректными.

2. Диспут-дуэль. Двое противников, имеющих различные точки зрения на какую-либо проблему, могут вынести обсуждение этой проблемы на открытый диспут. Стороны имеют право привлекать к участию в диспуте своих сторонников, вызывать свидетелей и ссылаться на авторитетные мнения учёных и святых. Напоминаем, однако, что в подобной дуэли единственное дозволенное оружие – разум.

3. Диспут-канонизация и диспут-суд относятся не столько к сфере деятельности Кафедры, сколь-ко к юрисдикции Церкви Духа Святого Творчества. Посему порядок проведения таковых вы можете узнать в Часовне и Инквизитории.

Семинары

В стенах нашего древнего Университета семинары понимаются весьма консервативно. Семинар есть форма учёных занятий, предполагающих некоторые практические упражнения под руковод-ством опытного магистра (Мастера). Продолжительность семинара – в соответствии с заявкой веду-щего. Правила для участников семинара составляет и заранее обнародует он же.

По результатам работы Кафедры предполагается присвоение учёных степеней и почётных зва-ний, выдача дипломов и памятных подарков. И, хотя главное для нас – стремление к Истине и вер-ность Духу Святого Творчества, пусть эти скромные награды украсят достойнейших!

Valete et create!

Ректор Университета Саламанка 

О возлюбленные чада Матери нашей Церкви! Коли возмущение ваше богопротивною ересью, с Кафедры изрекаемой, грозит вашему драгоценному здоровью, телесному либо душевному, или ежели какие веские причины не позволяют вам обличить еретика самолично, то не лишним будет перело-жить груз забот ваших на плечи Святой Инквизиции, коя не преминет в меру скромных сил своих устрашить еретиков Гневом Высших Сил и направить заблудшие души на путь истинный.

In majorem gloriam Spiritus Fictionis Sancti,

Инквизитор Саламанки.

Коллоквиум

С недавних времён в нашем Университете введена ещё одна форма проводимого – Коллоквиум( что то же самое, что «круглый стол»). На Коллоквиуме собираются учёные, профессора и студиозусы, дабы поделиться друг с другом в самой терпимой и доброжелательной обстановке своими суждениями относительно предлагаемой темы, своим опытом, у многих немалым, своими идеями. Тут же, за Круглым Столом, договариваются о совместных учёных изысканиях в теории и практике обсуждаемого предмета.

В отличие от диспута, коллоквиум не носит характера соревновательности, спора, нападения и защиты. Это именно многомудрый обмен знаниями и тем самым их великое приумножение.

На коллоквиуме, объявляемом заранее, задаётся тема обсуждения. Первый выступающий обозначает тему и высказывает своё суждение, которое может по форме напоминать и лекцию, и семинар. Далее порядок выступающих – тот, коий перед началом «круглого стола» принят собирающимися за сим столом.

Проведение коллоквиума есть деяние профессорское, посему оно указывается в числе всего прочего в Вашей заявке участника РИ-Кона (также – и по какой теме собираетесь проводить коллоквиум. Продолжительность – в соответствии с заявкой ведущего. Правила для участников коллоквиума составляет и заранее обнародует ведущий.

Более подробно порядок проведения коллоквиумов будет опубликован несколько позже.


Регламент проведения лекций, (диспутов, семинаров, коллоквиумов) по фантастиковедению

постепенно публикуется и может быть доработан Вами.

PRIVATE
Часовня Святого Рональда

Часовня Св. Рональда касается жития и трудов праведных профессора Дж.Р.Р. Толкина. Время Часовни – ДЕНЬ. Настоятель Часовни – преподобный Тим Кори (Тимофей Корякин, г. Томск). Желающие провести лекцию, диспут или семинар по толкинистике – пишите его преподобию 
Настоятелю Часовни Св. Рональда

Просто открой неприметную дверь,
Пусть зашумят вековые леса,
Ветра хмельного хлебнут паруса –
Белые сполохи в сини морей.

Это не сказка для взрослых детей,
Это не ложь, чтоб уйти от забот,
Это свободных в дорогу зовёт
Голос ещё не открытых миров,

Это творения вечного зов:
Шёпот ещё не разгаданных тайн,
Клёкот на юг улетающих стай,
Серый валун у развилки дорог...

Тот, кто однажды шагнул за порог,
Новой и странной свободою пьян,
Не отречётся от сказочных стран,
Чем-то знакомых и всё же иных –
Тысячи жизней прожиты в них.

Представьте себе Храм, посвящённый не Творцу, а Творчеству. Творчество многообразно и мно-голико, оно не обещает конечной истины, но дарует каждому право на поиск. Творчество свободно, оно не терпит принуждения и не может быть сведено к единственному пути. Творчество – это созида-ние, оно требует соучастия и труда, душевного и физического.

Поэтому каждый может прийти в этот Храм, хотя и не обязан этого делать. Многие пришедшие сюда остаются на всю жизнь – и даже дольше. Их мы назовём святыми – надо же их как-то называть. Творения святых переживают своих авторов и будят воображение потомков.

Наша Часовня носит имя Святого Рональда, в миру известного – да-да, Вы уже догадались, – как Джон Рональд Руэл Толкин. Святость его несомненна и подтверждается как личными подвигами во славу Творчества, так и количеством весьма-а-а рьяных последователей. Да и обилие ересей и апо-крифов – аргумент весьма весомый.
Итак, что же такое Часовня? 

Это тихое место посреди шумного Карнавала. Место, где Вы можете почитать книгу, послушать или спеть негромкую песню (не кричалку-вопилку). Можно просто посидеть в тишине, дожидаясь озарения. 

Кроме того, в Часовне будут читаться проповеди и вестись задушевные беседы. В роли стран-ствующего проповедника можете выступить и Вы сами – но предварительно пообщавшись с Настоя-телем. 

При Часовне действует Книжная Лавка, где можно просто полистать понравившуюся книгу, а можно и приобрести её для себя – за скромную мзду в пользу Церкви Святого Творчества, разуме-ется. 

Наконец, в Часовне возможно проведение процедуры канонизации. Такая процедура требует предварительной подготовки: адвокат претендента должен собрать и представить доказательства его, претендента, святой жизни во Творчестве и нетления его произведений. Он также должен предло-жить сам или позволить Церкви избрать Адвоката Дьявола. Решение о канонизации будет принимать-ся специальной коллегией после открытого диспута. 

Основные правила Часовни:

1. Не шуметь.

2. Не спорить, кроме как во время диспута.

3. Не оскорблять ни словом, ни делом творцов и их творения, а также кого-либо из 

      присутствующих.
4. Не вносить оружие и тем паче не обнажать его. 

Итак, двери Часовни открыты для всех истинно верующих. Добро пожаловать! 

In nomine Spiritus Fictionis Sancti, crea. 

Настоятель Часовни Святого Рональда.


        Регламент проведения лекций, (диспутов, семинаров) по толкинистике, сапковедению и прочим

истикам и ведениям постепенно публикуется и может быть доработан Вами.

Инквизиторий

В ведении Инквизиции находятся фантастиковедческие материалы и диспуты критического тол-ка. Время Инквизитория – ДЕНЬ. Впрочем, Инквизитор Саламанки готов побеседовать с Вами и но-чью, если договоритесь. Инквизитор у нас не обычный –  Так, Обезьяна от Архивов (в миру – Илья Рамазанов, г. Томск). Желающие написать донос или жалобу (что это такое – см. ниже) – пишите Инквизитору)

Святая Инквизиция призвана отыскивать крамолу в деяниях и недеяниях, речах и мыслях обита-телей Саламанки и её окрестностей. Издавна она внушает трепет даже вольнодумцам-студиозусам, однако на время карнавала Инквизиция даёт послабление всяческим безумствам, вдохновляемым Святым Духом Творчества. Отказываясь от права карать, она лишь вразумляет грешников Словом и наставляет заблудших на Путь Истинный. 

Наибольшим прегрешением в глазах нашей Святой Церкви является злокозненное, завистливое осмеяние и осуждение чужих творений. Хотя известно, что не всякий именующий себя Творцом за-служивает такого звания, но истинно ведомо об этом лишь Духу Творчества, являющему свои реше-ния посредством Суда Инквизиции. Суд же оный вправе обьявить писания того или иного автора ере-тическими и вынести ему порицание, сообразное глубине прегрешения.

Жалобу в Святую Инквизицию лучше всего подавать загодя, поскольку для вынесения справед-ливого решения необходимо обеспечить обвиняемого защитником и созвать Судебную Коллегию из людей знающих и жизни святой, в чём подмогой и опорой Инквизиции будут Университет Саламан-ка и Часовня во главе с Настоятелем. Впрочем, возможно будет подать жалобу Инквизиции прямо на Карнавале, однако в этом случае суд может быть отсрочен на неопределённый срок.

Остерегайтесь и излишней ретивости в обвинении – Судебная Коллегия вправе признать винов-ным в хуле самого жалобщика, если ему не удастся придать своим аргументам должную весомость. В случае, если жалобщик не желает самостоятельно выступать обвинителем, он, подав донос, может полностью передать дело в руки Инквизиции и уповать на её справедливость.

Гости Карнавала могут избежать излишне близкого знакомства со Святой Инквизицией, если во-время обзаведутся индульгенциями. Индульгенцию может выдать (либо продать) любой Мастер Кар-навала, а также кто-либо из Братства Церкви Святого Творчества. И хотя, как уже было сказано, на Карнавале Инквизиция вправе лишь увещевать, индульгенция избавит Вас от любых беспокойств, коих Инквизиция может явиться причиной.

Дабы подать жалобу на грешные и еретические писания авторов фантастических произведений, либо критиков таковых до начала Карнавала, следует отправить письмо (с темой "Инквизитору") по адресу: takthemonkey@nsk.ru  

С нетерпением ожидаем жалоб тех, чей дух негодует и вопиёт к правосудию.

In majorem gloriam Spiritus Fictionis Sancti,
Инквизитор Саламанки.

Регламент проведения критических лекций (диспутов, семинаров) постепенно публикуется и мо-жет быть доработан Вами.

Таверна "Свинья и свисток"

Таверна – это место, где умудрённые профессора и доблестные студиозусы Саламанки, а также все прочие гости смогут провести свои самые неакадемические диспуты. А равно же поесть, попить и прочее. Время Таверны – ВСЕГДА. Место Хозяина – вакантно. Желающие стать Хозяином Таверны или его помощниками –  пишите в оргкомитет.

Порядок работы Таверны и регламент проведения в ней неакадемических диспутов Саламанки будет опубликован позднее.

Парнас, или Межпантеонные публичные чтения
На славном Парнасе близ живительного Кастальского источника собрались боги и герои, дабы почитать друг другу свои творения. В неизреченном благодушии они предаются этому занятию, музы в меру своих желаний увенчивают их чем-нибудь, а обосновавшийся у источника Дионис утоляет их жажду ненавязчиво воскрепчавшей влагой… 

Время Парнаса – ВСЕГДА. Мастер:Мария Талызина (Симбелин, г. Бердск)
PRIVATE
Действующие лица: боги любых пантеонов, покровительствующие поэзии, герои, прославивши-еся своим поэтическим искусством, а также любые персонажи, которым пришла охота заглянуть на Парнас. Если Конан-варвар придёт послушать божественных и боговдохновенных певцов – милости просим, если же он сам решит что-то прочесть – ему придётся рассказать, что его подвигло на столь несвойственный поступок. 

Главное действующее лицо – ЛИТЕРАТУРА. Всё для неё и во имя её. Поэтому – читать можно всё!

Можно читать стихи или прозу, кому что хочется; можно читать своё, можно чужое. Если поя-вится, например, Бертран де Борн, дабы почитать свои сирвенты, будет очень хорошо. Приветствуют-ся все жанры от философских эссе до сатиры в любом виде: от моноспектакля до мелодекламации – одним словом, любое блюдо, не грозящее стать отравой для почтенного собрания. (Непристойные со-чинения, будь Вы даже Пушкин или Есенин, придётся демонстрировать в другом месте).

О правилах поведения.
Основное. 

Критика – персона нон грата. Все комментарии за пределами Парнаса. А именно – в таверне Сту-денческого квартала "Свинья и свисток". И помните, что злостная критика будет расцениваться как богохульство, а злостная похвала – как богословие. 

Далее. Жалкие сетования на то, как тяжко жить дивным эльфам по соседству с гопниками, не знающими слова "Белерианд", приравниваются к непристойным сочинениям. 

Поскольку это вечеринка без галстуков, где все "свои" (едва ли боги и богоравные станут моро-чить себе головы такими вещами, как субординация), жёсткого регламента и очерёдности на ней не предполагается. Но, так как затяжные выступления неприемлемы, объём прозаического текста огра-ничивается двумя страницами А4 (кегль не меньше 12), стихотворного – четырьмя. 

Особо вдохновенных искусников слова можно попросить выступить на бис. При этом между вы-ступлениями сей искусник должен дать что-то прочесть другому автору. Если собрание на Парнасе окажется немногочисленным, по желанию каждый из его участников сможет взять слово повторно.

Особое примечание 

Время собственно Межпантеонных Чтений будет установлено, но помещение, в котором они бу-

дут проходить, будет открыто на протяжении всего карнавала. Каждый желающий может прийти ту-да в любое время и читать всё, что угодно – себе любимому или группе единомышленников, или ор-ганизовать альтернативный Парнас, или предпринять любые другие действия во славу Литературы.

        Общее примечание 

Очень желательно, чтобы желающие позаседать на Парнасе сообщили Мастеру о своём намере-нии заранее, а также предоставили образцы того, что они будут читать.

КИПЕЖ

Гранд-Турнир на берегу моря

Время Гранд-Турнира – ДЕНЬ. Мастер: вакантно, заявиться.

Турнир проводится на открытом воздухе. Информационные тексты будут опубликованы Мастером, буде таковой найдётся. Правила и регламент, видимо, скорректируем с учётом новых ("природных") условий проведения турнира.

Наши пожелания

Карнавальное ристалище должно стать как можно более необычным! Поэтому мы хотим отойти от традиций обычных турниров. Сразу скажем, что сам Оргкомитет сделать турнир не может, и это предлагается ныне существующим группам, организующим турниры. Таков принцип "MASTER LUDENS", когда гости являются созидателями.

Вместе с тем у нас есть определённые пожелания, которые мы очень просим учесть при органи-зации турнира.

1. Мы хотим свежего воздуха и простора, как для бойцов, так и для зрителей. Мы хотим яркого майского неба, ослепительного солнца, прохладного ветра с моря и естественного блеска ярких одежд. Поэтому турнир будет проводиться В ПОЛДЕНЬ НА БЕРЕГУ МОРЯ. Там есть обширное ров-ное пространство, уже огороженное (что важно для турнира), и есть место для судей и зрителей. К побережью спускается довольно широкая каменная лестница, и по её перилам можно протянуть про-вода для всякой аппаратуры, если нужно (для микрофона и т.д.)

2. Хочется, чтобы рыцарь бился всё-таки в честь своей Прекрасной Дамы, а не в честь собствен-ного желания "помеситься". Даже если Вы думаете, что сейчас так не бывает – так ведь это сказка. Сразитесь за Прекрасную Даму хотя бы в сказке. Творите сказку, а не просто машите мечом.

3. Так как будет простор, хочется отступить от традиции турнира как системы поединков. Насто-ящие средневековые турниры, конечно, включали поединки, особенно в начале, но в основной их ча-сти сражались сразу многие. Это бывает куда более зрелищно. Рыцари могут разбиваться на группы, сражающиеся на чьей-либо стороне, либо каждый за себя. Вообще – хочется увидеть примерно такой турнир, какими они известны нам по легендам.

4. Хочется включить в проведение турнира герольдов с трубами (две трубы у нас есть, нужны трубачи) и шутов. Шутам можно многое, если они не выбегают на поле сражения, а то получат плаш-мя мечом по седалищу.

5. Хочется увидеть не только бои на мечах, а, например, на копьях и на другом оружии. Кар-навальный турнир допускает участие каких угодно существ из каких угодно миров, с каким угодно холодным (игровым, конечно) оружием.

Турнир по стрельбе из лука

Время стрелков из лука – ДЕНЬ. Мастер: Андрей Макаров (Халбарад), г. Новосибирск.

Основные правила проведения. (возможны незначительные изменения и дополнения)

Турнир проводится для состязания в стрельбе из игрового оружия, дабы определить лучшего стрелка из всех соискателей. Допускаются только игровые модели луков. Увы, арбалеты допущены не будут, поскольку их стрелковые характеристики сильно не соответствуют лукам… Но арбалетчи-ки смогут состязаться в Турнире "В Яблочко!" (Вильгельму Теллю посвящается :0) ). 

Должность организатора Турнира Арбалетчиков – вакантна.

Параметры допуска оружия на Турнир стрелков из лука: 

• Сила натяжения не более 15 кг. Стрелы обязательно со стабилизаторами и смягчающими нако-нечниками. 

• Эстетичность и историчность. Лук должен быть по внешнему виду стилизован под средневеко-вое оружие, а не под продукт технотронной цивилизации. Определённо не пропускаются спортивные луки. 

Перед началом Турнира всё оружие проходит обязательную проверку.

Мишень – это яркий щит формата А4 (210х297мм.), закреплённый на лёгкой стойке на расстоя-нии 20 шагов. При убедительном попадании мишень падает, что исключает споры "попал – не по-пал". 

Система отбора т.н. олимпийская. То есть, проигравший в Туре выбывает из соревнований. Увы… 

Но! Тот стрелок, который занял второе место в каком-либо отборочном Туре, – награждается скромным, но значимым поощрительным призом.

Порядок проведения Турнира 

1 ТУР. Отборочный. 

Участник состязания должен поразить мишень один раз. Для этого ему дается три попытки.

2 ТУР. Полуфинал. 

В этом случае участник должен поразить мишень один раз. Для этого ему дается две попытки.

ФИНАЛ 

Участник должен поразить мишень один раз. С одной попытки.

Если до финала дошли несколько участников, то они по очереди стреляют по мишени до тех пор, пока не останется только один самый меткий стрелок, тот который ни разу не промахнулся. Промах-нувшиеся выбывают.


Главный приз Турнира – игровой лук со стрелами, тулом, запасной тетивой и наручем.

Заявка на участие в Стрелковом Турнире

1. Ф.И.О. (ник, если есть). 

2. Город. 

3. Стаж стрельбы из лука.

ПОДАТЬ ЗАЯВКУ

Заявка подаётся Мастеру. Это не значит, что не подавшие заявку не будут допущены. 

Заявка нужна Мастеру для представления картины участников Турнира.

Страйкбол-чемпионат

Время Страйкбола – ДЕНЬ. Мастера: Александр Беляев (Ангор), Фёдор Савкин (Ёж), Георгий Веремейко (Бильбо), г. Новосибирск.Заявки на участие подавать Ангору или Ежу. По вопросам – 
пишите любому из Мастеров.


Сайт техногенного блока РИ-Кона: tdfs.nm.ru(там же – правила Jagged Aliance и AIM,
прайс на стволы и т.д.)

ВНИМАНИЕ! На чемпионат допускается только айрсофт пневматика после проверки Мастерами чемпионата и короткие ножи из пластика или дерева, прошедшие контроль на безопасность. Глаза всех участников должны быть защищены пластиковыми очками. Зрители без защитных очков размещаются не ближе 50 метров от зоны боя.


Штурм укрепрайона 

Все заявленные бойцы делятся на две команды. Одна занимает позиции на берегу залива, вторая команда штурмует с моря. Чтобы никому не было обидно, штурм проводится в два тура – во втором туре команды меняются местами.

Правила штурма просты – 1 попадание в любую часть тела, одежды или снаряжения, кроме оружия, которое вы держите в руках, выводит вас из игры. Попадания холодным оружием в голову не засчитывается. 

Выбывший игрок поднимает оружие вверх, держа за ствол или клинок обеими руками, и ретируется в специально отведённую для выбывших зону. 

Личные фраги в штурме не засчитываются. 

На штурм допускаются игроки только в военизированной спецодежде. 

Ведущие – Ангор, Ёж, Бильбо.


Командный зачёт 

На зачёт допускаются команды по 5 человек. Команды в порядке очереди выпускаются на "ринг" – ограниченную территорию. Вооружение команд, одновременно выходящих на "ринг", максимально нивелируется. Отбор ведётся на выбывание. На каждом игроке – 2 хита. Правила – как в штурме. На командный зачёт допускаются игроки только в военизированной спецодежде. 

Ведущие – Ангор, Ёж, Бильбо.


Личный зачёт 

На ринг выпускаются два игрока с нивелированным оружием. Бой ведётся по полуанатомическим правилам. Попадание в голову или шею – игрок проиграл. Попадание в корпус – игрок может ползать и стрелять из оружия класса пистолета. Повторное попадание в корпус – игрок проиграл. Пах считается корпусом. Попадание в конечность – конечность не работает. Три попадания в конечности в любой последовательности – игрок проиграл. Ягодица считается ногой. 

Ведущие – Ангор, Ёж, Бильбо.

Предусмотрен отдельный приз за артистичность!


Стрелковый турнир 

Стрельба по мишени из пневматической винтовки на 5 и 10 метров. 8 выстрелов, из них 3 пристрелочных. Количество участников ограничено. 

Ведущий – Ёж.


Турнир по метанию сапёрной лопатки 

Метание сапёрной лопатки в вертикально стоящее бревно. Лопатка предоставляется мастерами. Применение своей лопатки не допускается. Производятся три броска с дистанции 3 либо 5 метров (две лиги). В зачёт идёт лучший бросок. 

Ведущий – Ёж.


Мастера этой группы также представляют на РИ-Коне:

Семинары по техногенным играм и имиджевому страйкболу
(в Саламанке).

Мастер-класс по игротехническим моментам (в Саламанке).

Вечер военно-патриотической песни (в Музыке Тысячи Сфер).


Заявки на участие также подавайте Ангору, Ежу.

Малые турниры

Время Малых турниров – ДЕНЬ. Эти Турниры заявляются гостями. Желающие стать Мастерами – пишите в оргкомитет) На сегодня заявлено 3 Малых турнира.

Кроме Гранд-Турнира, желательны и другие, малые турниры. Но то, будут ли они, и какими бу-дут – ожидаем Ваших предложений и инициативы, которая поощряема. :0) 

А нам, например, хочется состязаний по стрельбе из лука (они уже есть) и по метанию копий. Разные пожелания Оргкомитета и будущих гостей время от времени будут появляться на страничке А хочется!.


       Коррида


Время Корриды – ДЕНЬ.  Мастер: Борис Лазеев (Мерлин), г. Новосибирск.

У нас будет то, что вряд ли где было раньше. КОРРИДА!
Она будет, как и полагается на карнавале, игровая, но от этого не станет менее захватывающей. В её основе лежит так называемая Сотондская коррида, имеющая латиноамериканское происхождение.

Быка играет человек. Разумеется, он должен быть достаточно храбр, подвижен и могуч. Есть несколько вариантов его экипировки: а) бутафорская голова чёрного быка с рогами на его голове (классическая Сотондская коррида), б) эта же голова в его руках, в) дуга, моделирующая рога, со смягчёнными наконечниками, тоже в руках человека. "Бык" одет в тёмный костюм с белым кругом на груди.

Тореадор одет особым образом, у него есть алый плащ или мулета, а также игровой узкий меч или шпага (в оригинале – незаточенная широкая шпага). Также допускаются Пикадоры (на конях или пешие, в руках лёгкие пики) и Бандерильеро (метающие метровые дротики – бандерильи). Они не могут убивать Быка, их роль заключается в том, чтобы раззадорить и даже разъярить его, а затем уступить поле поединку отважного Тореадора с Быком.

Конечная цель Тореадора – убить Быка, поразив его шпагой в белый круг на груди. В прочих случаях Бык только ранен. Кроме того, коррида – это своего рода ритуал, а потому до нанесения решающего удара Быку Тореадор должен следовать давним традициям и убить Быка далеко не сразу, а – в нашем случае, – сначала снять с него "лишние" хиты.

Конечная цель Быка – убить Тореадора, поразив его рогами (упавшего – можно тж. копытами) в корпус и конечности, и сняв с него все хиты.


Правила Корриды


Арена 

В месте проведения РИ-Кона есть как будто специально предназначенная для корриды арена – своего рода манеж примерно 10х20 метров, вокруг которого кольцом идёт поднятый на 1,5 метра металлический подиум с ограждением для зрителей. Зрители смогут занимать места на подиуме в два ряда. Первый ряд – дамы на стульчиках, второй – кавалеры стоя. Можно и сидеть или даже стоять на перилах ограждения, взирая сверху на манеж, где будут разворачиваться волнующие события.



Каудильо 

Каудильо – это человек, который "ведёт" корриду. Он совмещает обязанности конферансье и судьи. Наиболее точно его место обозначается по-русски словом "распорядитель". Он начинает представление приветствием, объявляет Тореадоров и Быков, следит за течением действа и в чрезвычайных случаях может вмешаться.



Тореадор 

Одежда и экипировка

Тореадор у нас будет одет в светлую рубашку и тёмные брюки. Классика – белая рубашка и чёрные узкие брюки. В его руках мулета (квадрат или прямоугольник из красной ткани со сторонами 40-50 см, надетый для удобства на тонкую палочку, за которую его держат) или красный плащ, и шпага. Шпага перед началом корриды проходит контроль, как и любое игровое оружие.


Хиты и их потеря

На Тореадоре 4 хита – 3 хита на корпусе и 1 хит на всех конечностях. В реальной корриде человек не выдержит три удара бычьими рогами по корпусу, но пусть наши Тореадоры будут живучими. :0) 

Поражаемая зона Тореадора – корпус и конечности, (кроме кистей рук и ступней). Стоящего Тореадора можно поражать только рогом, упавшего – рогом и копытом. Стоящего Тореадора Бык может ещё ударять или толкать телом. 

Удар рогом или копытом в корпус ранит Тореадора и снимает с него 1 хит. 

Первый удар рогом или копытом по конечностям Тореадора ранит их и снимает 1 хит, последующие удары по ним – ранят, но хитов не снимают. 

Если у Тореадора остался лишь 1 хит на конечностях, его уже можно снять и ударом в корпус. 

Удар (толчок) телом Быка не снимает хитов с Тореадора.


Возможности
При 2-4 хитах Тореадор может свободно двигаться, маневрировать и сражаться, хотя бы уже был и ранен (считается, что раны ещё лёгкие). Помощь команды не разрешается. 

При 1 хите Тореадор уже сильно ранен, двигаться может с трудом и медленно, маневрировать уже не может, в основном оставаясь на месте. Может подняться сам, если упал, и наносить удары шпагой. Разрешена помощь команды, если Тореадор попросит сам. 

При 0 хитов Тореадор жив, но так тяжело ранен, что может только лежать на земле. Он не может вставать, двигаться и тем более наносить удары. Помощь команды необходима, если успеет. 

При пятом ударе (–1 хит) Тореадор погибает.

Раненный в руку Тореадор двигается, как и раньше, но работает только здоровой рукой. Если ранена нога, Тореадор двигается медленнее и хромая. 

Тореадор сам считает свои хиты и поступает соответственно своим изменяющимся возможностям.

Удары
Тореадор поражает Быка только шпагой. Сами понимаете, бить его руками-ногами почти бесполезно. 

Колющий удар шпагой вне белого круга снимает с Быка 1 хит. 

Колющий удар шпагой в белый круг убивает Быка наповал с одного раза, независимо от того, сколько у него осталось хитов. 

Рубящие удары шпагой возможны в качестве защиты, но они не снимают хитов и, естественно, разъяряют свирепого зверя. :0) Так что слишком часто использовать их не стоит.


Техника безопасности

Тореадор чётко фиксирует удары, особенно колющие! Следует подумать о защите корпуса Быка, например, кожаным доспехом или кольчугой, которые к тому же утяжелят Быка и придадут его движениям бОльшую мощь и инерционность (реальные быки там до полутонны весят).

Команда арены 

На корриде будет Команда арены – 2 Пикадора и 2 Бандерильеро. Они одеты в костюмы ярких цветов, и их лёгкое оружие (пики и бандерильи) не снимает хитов с Быка. 

Первая задача Команды – начать корриду, стараясь лёгкими уколами своих пик и бандерилий разъярить Быка, чтобы он потом вступил в поединок с Тореадором. Команде нужно быть смелыми и внимательными, ибо Бык может наброситься и на них самих, а иногда даже нужно, чтобы набросился, отвлекаясь от тяжелораненого Тореадора. Важно быть ловкими и подвижными и вовремя отскакивать, а Пикадорам иногда даже несколько сдержать Быка пиками. 

Вторая задача Команды – помощь Тореадору, у которого остался 1 хит (по его просьбе). Команда отвлекает Быка на себя, давая время раненому Тореадору отдохнуть и приготовиться к дальнейшему сражению. Команда покидает арену, когда Тореадор скажет, что он снова готов. 

Третья задача Команды – спасение жизни Тореадора, потерявшего все свои хиты (тяжелораненого и лежащего на земле). Ведь следующим ударом Бык его убьёт. Двое нападают на Быка и отвлекают его на себя, а двое как можно быстрее уносят Тореадора с арены (и это опасно, ибо Бык может напасть и на них!).


Пикадор 

Пикадор вооружён очень лёгкой 2-метровой пикой. Пика изготовлена из тонкого и лёгкого дерева (например, из бамбука), или лёгкой пластиковой трубки, наконечник смягчён. Чем легче пика, тем лучше. 

Пикой можно только колоть, не выпуская её из рук. Запрещается метать пику, бить ею плашмя и колоть противоположным острию концом . 

Бык, в принципе, может сломать пику. Сломанная пика более не может использоваться, и её нужно убрать с арены. Если есть замена пик, можно взять новую, но лучше их не ломать. :0) 

У Пикадора 2 хита на корпусе. Бык может напасть на Пикадора и ударить его рогом или копытом. Если Пикадор теряет 1 хит – он ранен, но может медленно двигаться и, в принципе, ударить Быка пикой. Но лучше в этом случае ему покинуть арену. Если Пикадор потерял оба хита и "ушёл в ноль" – он (как и Тореадор в таком случае) тяжело ранен, лежит на земле, не может двигаться и защищаться. Тогда остальные из команды должны как можно быстрее унести его с арены, иначе Бык следующим ударом убьёт его.


Бандерильеро 

Бандерильеро вооружён двумя лёгкими метровыми дротиками – бандерильями. Бандерильи изготовлены из того же материала, что и пики, наконечники смягчены. 

Бандерилья – исключительно метательное оружие. Её можно метать много раз, если только можешь её поднять после броска. Запрещается наносить любые удары бандерильей, держа её в руках. Если Бык сломал бандерилью, пользоваться ею больше нельзя. Если есть замена бандерилий, можно взять новые взамен сломанных, но лучше их не ломать. :0) 

Бандерилья, в отличие от пики, сдержать Быка не может вовсе, и ситуация иногда требует буквально акробатических номеров. Поэтому Бандерильеро должен быть очень гибок, подвижен и желательно молод. 

У Бандерильеро 2 хита на корпусе. Всё, что сказано в связи с этим о Пикадоре, относится и к Бандерильеро. 


Бык
 Одежда и экипировка

Традиционный окрас быка в корриде – чёрный. 

Бык-игрок одет в тёмный (лучше чёрный) облегающий костюм, не стесняющий движений, с белым кругом (D=10 см) на груди. 

Корпус Быка желательно защитить кожаным доспехом или кольчугой от колющих ударов шпагой. Стоит надеть и наручи для лучшей защиты от рубящих ударов шпаги. Доспех или кольчуга надеваются под наружный тёмный костюм. 

На ногах Быка – вибрамы и т.п. ботинки (копыта). Как будут выглядеть рога – это решается. Возможно, Бык будет держать в руках бутафорскую голову быка с рогами, как в оригинальной Сотондской корриде, а может, это будет дуга со смягчёнными концами, собственно "рога". Там будет видно. 


Хиты и их потеря

Бык имеет от 6 до 8 хитов только на корпусе. Число хитов у конкретного Быка определяется Каудильо и зависит от комплекции и прочего внешнего вида. У некрупного Быка 6 хитов, а у особенно могучих – 7 или даже 8.

Поражаемая зона Быка – корпус. Быка можно поражать только шпагой, колющими или рубящими ударами. Руки Быка не являются непоражаемой зоной в обычном смысле этого слова – попадание по рукам Быка (кроме кистей) допускается, ибо Бык использует руки для отражения ударов шпаги, подобно боксёру. Но эти попадания не снимают с Быка хитов, и попасть именно по рукам Быка не должно быть целью такого благородного кабальеро, каким, несомненно, является Тореадор.

Запрещено поражать голову, шею, пах, кисти рук и ступни ног обоих противников, ноги Быка.

Колющий удар шпагой в корпус вне белого круга снимает у Быка 1 хит. 

Колющий удар шпагой в белый круг убивает Быка с одного раза, независимо от того, сколько у него осталось хитов. 

Рубящие удары шпагой, а также удары пик и бандерилий не снимают хитов с Быка.
Возможности


При 2 и более хитах Бык может свободно двигаться, маневрировать и сражаться, хотя бы уже был и ранен (считается, что раны ещё лёгкие). 

При 1 хите Бык уже сильно ранен, двигается медленно и способен всего на один отчаянный рывок, одно быстрое нападение на Тореадора. Это – шанс Быка. После этого у Быка истощаются силы, он теряет способность нападать и может только стоять или попытаться медленно уйти с арены. Но Тореадор ещё имеет право поразить "однохитового" Быка шпагой один раз. это – шанс Тореадора. 

При 0 хитов Бык жив, но так изранен и столько потерял крови, что нападать уже не может. Но такого, "ушедшего в ноль", Быка Тореадор уже не имеет права поражать шпагой. Бык остаётся жив и медленно уходит с арены непобеждённым. 

При ударе шпагой в белый круг Бык погибает.

Бык сам считает свои хиты и поступает соответственно своим изменяющимся возможностям.


Удары
Бык поражает Тореадора рогами и копытами (ботинками). Копытами можно поражать только упавшего Тореадора. 

Руки Быка фактически не участвуют в противоборстве, ими нельзя бить и хватать, но, в положении рук примерно как у боксёра, ими разрешено отражать удары шпаги, пик и бандерилий (нужны наручи!). Заодно руки таким образом защищают белый круг на груди Быка (в реальности места смертельного удара очень небольшие по площади, они хорошо защищены самой головой и плечами двигающегося быка, попасть в них очень трудно, и именно поэтому умение тореадора убить быка одним точным ударом шпаги считается высоким искусством). 

Удар рогом или копытом в корпус снимает с Тореадора 1 хит. 

Первый удар рогом или копытом по конечностям Тореадора снимает 1 хит, последующие удары по конечностям ранят Тореадора, но хитов не снимают. 

Бык может также ударять Тореадора телом с разбегу. Руки при этом лучше согнуть в локтях и прижать к телу или держать их немного пружинисто. Этот удар не фиксируется, это должен быть приличный толчок. Удар телом Быка не снимает хиты с Тореадора, но от этого Тореадор может замешкаться, потерять равновесие или даже упасть, и тем предоставить Быку удобный случай для последующего нападения. Ударив, Бык обязательно пробегает по инерции ещё несколько метров и только потом разворачивается к Тореадору и может напасть на него. 

Бык не может поднимать мулету, плащ или шпагу, выроненные Тореадором. Но, так как быки бывают весьма умные, :0) Бык может специально препятствовать Тореадору взять эти предметы, и не обязан ждать, пока Тореадор их поднимет. В эти моменты на Тореадора тоже можно нападать.


Техника безопасности

Бык чётко фиксирует удары рогами и копытами! Ведь корпус и руки Тореадора ничем не защищены.


Действо Корриды 

Прелюдия 

Трубят трубы, и Каудильо объявляет о начале Корриды. Сначала он представляет Команду – Пикадоров и Бандерильеро. Команда выходит со своими пиками и бандерильями и приветствует зрителей. Хорошо, если Команда подготовит заранее и исполнят небольшой приветственный боевой танец со своим оружием. Затем Команда расходится к длинным бортам арены и ожидает выхода Быка. С каждой стороны ждут Быка один Пикадор и один Бандерильеро.

Затем Каудильо объявляет Тореадора, который выходит на арену и обращается к зрителям с короткой приветственной речью. Хорошо, если Тореадор даст зрителям какие-либо обещания по предстоящему бою с Быком.

Наконец, Каудильо объявляет Быка, покидает арену, и после этого выходит Бык.



Начало. Танец команды. 

По традициям корриды Тореадору не полагается сразу же начинать самому сражение с Быком (исключение – когда Бык сам сразу набрасывается на Тореадора). В начале Корриды на арене находится и вся команда. 

Бык выбирает начальную тактику сам – он может подчёркнуто проявлять безразличие ко всем, а может сразу наброситься на Тореадора или любого другого человека на арене. В первом случае задача команды – раззадорить Быка, чтобы он напал на Тореадора, а самим не попасться на рога. Команда окружает Быка и старается поразить его пиками и бандерильями. Это даёт время Тореадору подготовиться. Если же Бык сразу нападает на Тореадора – задача команды, наоборот, временно отвлечь Быка и дать Тореадору время для подготовки. 

Бык сам принимает решение – он может сначала погонять Пикадоров и Бандерильеро (ранить и убивать их тоже можно!), а может сосредоточить всё внимание только на Тореадоре. 

"Расстреляв" все бандерильи, Бандерильеро уходят в углы арены, часть бандерилий или все их желательно подобрать – они могут ещё пригодиться. Вслед за Бандерильеро уходят в углы арены и Пикадоры. Команда зорко следит за действом. 

Тореадор остаётся один на один с Быком.


Середина. Тавромахия 

Традиция корриды требует, чтобы Тореадор не убивал Быка первым же ударом (хотя бы даже он это мог), и не только первым, но и вторым и третьим. Вначале Тореадор должен показать своё и такое древнее искусство ТАВРОМАХИИ – борьбы с быком. Это, по сути дела, танец, в котором ловкость и гибкость Тореадора выступает против мощи и ярости быка. 

И это должен быть танец красивый и зрелищный. Для этого и нужна алая мулета или плащ, для этого светлая рубашка и тёмные узкие брюки. А шпага – она вступает в дело постепенно.

Тореадор вначале должен поразить Быка четыре раза вне белого круга и снять 4 хита. Это – 4 хита Быка против 4-х хитов Тореадора, которые с него может снять своими ударами Бык. Напротив, Бык не скован никакими традициями и стремится поразить Тореадора как можно быстрее.

Первые 4 удара с каждой стороны – ранят противника, но ещё не убивают его. Потерявший 4 хита ("ушедший в ноль") Тореадор считается тяжелораненым, и его ещё могут унести Пикадоры и Бандерильеро. Потерявший 4 хита Бык считается четырежды раненым, он потерял сколько-то крови, устал и двигается уже медленнее, но всё ещё способен сражаться, ибо у него остаётся ещё не менее 2 хитов. Впрочем, если у Быка изначально было значительно больше 6 хитов, он и теперь ещё могуч и быстр. 

Хиты считает тот, в кого попали.


Финал. Поединок 

Когда с Быка сняты 4 хита, Тореадор может показать своё последнее искусство – убить Быка с одного удара шпагой. Он должен поразить Быка в белый круг на груди.

Для этого нужно, чтобы сам Тореадор к этому времени был ещё способен это сделать. То есть – у него должен остаться хотя бы 1 хит (т.е. он ещё может стоять и ударять шпагой).

Удар в белый круг убивает Быка наповал. Бык должен упасть, а Тореадор обращается к зрителям с заключительным словом. Он одержал великолепную победу и уходит с арены под овации публики (которые, надеемся, будут). Затем поднимается и уходит Бык (а лучше – Быка поднимает и уносит команда). Коррида окончена.

Если Тореадор 5-м ударом поражает Быка не в белый круг – этот удар снимает с Быка 5-й хит. Это уже не очень почётно. Если на Быке остался 1 хит, Бык способен ещё всего на один отчаянный рывок. Это – последний шанс Быка против Тореадора и одновременно последний шанс Тореадора достойно закончить выступление. Если на Быке осталось более 1 хита, тем хуже для Тореадора.

Если Тореадор и 6-м ударом не попадает Быку в белый круг – это уже совсем не почётно и даже несколько неприлично. Это говорит зрителям о том, что Тореадор, возможно, ничего толком не умеет (или – что он и сам уже сильно изранен, смотря сколько у него осталось хитов). Публика вольна выражать свои чувства. 

Бык при этом теряет 6-й хит и, если он "ушёл в ноль" – не убит, а только изранен и устал. Это ничья, но при этом Бык одержал "психологическую победу" над Тореадором и уходит с арены непобеждённым и почитаемым, а Тореадор, возможно, покидает ристалище иначе.

Если же Бык сохранил хотя бы 1 хит (т.е. у него их было 7 или 8) – он ещё опасен и может напасть снова! "Однохитовый" Бык может сделать свой один рывок (см. выше), а "двуххитовый" ещё способен резво двигаться по арене и сражаться, как ему будет угодно.

Тореадор, если он ещё будет на это способен – может попытать счастья в третий и последний раз. Если он убивает Быка своим 7-м ударом – это, конечно, будет победа, но уже ничуть не почётная, да и Быка он мучил. Но если не убивает!.. Тогда Бык становится "нулевым" или "однохитовым", и это – см. выше, а Тореадору останется только с позором покинуть арену... Если успеет, и если у Быка остался последний, 8-й хит и последний рывок. ТАКОГО Быка Тореадор уже не имеет права убивать 8-м ударом, и потому должен быстрее покинуть ристалище, а Бык уйдёт сам... или реализует свой последний рывок.

Окончание Корриды возвещает труба.


Заявка на участие в Корриде 

Вы можете принять участие в Корриде в роли Тореадора, Быка, Пикадора или Бандерильеро. Для этого, кроме общей заявки на участие в РИ-Коне, подаётся отдельная заявка Мастеру Корриды, указывая, кем там хотите быть. 

Число Тореадоров и Быков не ограничено, Пикадоров и Бандерильеро необходимо по два.

Каждый участник Корриды сам готовит себе костюм, руководствуясь Правилами Корриды (см. соответствующие пункты Правил). Для Быка – в костюм входит также защита корпуса и рук, см. Бык). Тореадор также сам должен позаботиться о своей шпаге. 

Организаторы Корриды предоставляют оружие Быка (предмет, моделирующий рога), пики и бандерильи. 

Фишки !

Время Фишек – ВСЕГДА. Фишки заявляются гостями. Желающие – пишите в оргкомитет) 

На сегодня заявлено 3 вида Фишек.

ФИШКИ – это любые небольшие весёлые штучки, в которых может принять участие кто угодно. Они могут быть шуточными состязаниями или чем угодно другим. В первом случае акцент делается не на "спорт" и выигрыш как таковой (не корову выигрываете), а на возможность участия, и это дол-жно быть хотя бы немного шуточным.

Чем больше вы заявите и привезёте фишек, тем будет интереснее, ведь карнавал – это игра игр и "фишка фишек".

Фишки заявляются, организуются и привозятся гостями. Пожелания гостей и Оргкомитета, как и в других случаях, есть и будут появляться на страничке А хочется!. В заявке нужно подробно опи-сать, какую фишку Вы хотите привезти. Если для этого необходима помощь Оргкомитета – пишите, обсудим, но желательно заранее.

Информация об уже заявленных фишках будет появляться в новостях и на этой странице по мере их появления.

Чемпионат по харизме 

Мастер – пока обсуждается. Тексты будут предоставлены Мастером.


Свадебная маска

Время Свадебной маски – ВСЕГДА. Мастер: Иван Лопатин (Скло), г. Екатеринбург.

Свадебная маска – это игровое свадебное торжество. Небольшое. :0) На играх часто бывает, что люди играют вступающих в брак. Это будет возможно и здесь, на карнавале. И пусть это будет не на-стоящий брак, пусть священник будет Настоятелем Часовни Святого Рональда, а люди будут в кар-навальных костюмах и масках, но этот странный игровой брак будет действителен перед Святым Духом Творчества и его творениями.

Не настоящий? Кто знает...


Дамский конный турнир

Время Дамского Конного – ДЕНЬ.. Мастер – Борис Лазеев (Мерлин), г. Новосибирск.

Внимание, мужественные кавалеры! Конями прекрасных дам будете вы!

Турнир будет проходить на той же арене, что и коррида (но не одновременно :0) ). Дама воссе-дает на "коне", который крепко держит её ноги. Дама может найти себе "коня" заранее или бросить клич прямо на арене – в конце концов, нееужели не найдётся ни единого настоящего кон... мужчины, желающего послужить даме?

Оружие для этого турнира готовит Оргкомитет. Будет несколько видов оружия. Специальный ге-рольд вручает даме оружие по её выбору. Затем дамы садятся на коней и разъезжаются к противопо-ложным концам арены.

Начало поединка возвещается сигналом трубы. Способ ведения поединка выбирают сами дамы – будут ли они сшибаться, подобно рыцарям на средневековом ристалище, или осторожно, не спеша, подходить, стараясь зайти сбоку, или как-то ещё.

Более подробные правила Дамского Конного Турнира будут опубликованы позднее.

ИГРА

Павильонные и настольные игры

Время Павильонных игр (Лангедоков) – ВСЕГДА,а особенно – НОЧЬ. Время Настольных игр – ДЕНЬ. Все эти игры заявляются гостями. Желающиезаявить игру – пишите в оргкомитет.
На сегодня заявлена 1 павильонная игра – "ВАКУУМ ВЛАСТИ", и 2 вида настольных игр – 
ГВИДДВИЛЛ и ШЕНТ.

Павильонные игры

Карнавал – это игра игр, и поэтому хочется, чтобы на РИ-Коне было запущено несколько взаимопроникающих игр-лангедоков.
Это означает, что человек – персонаж одного лангедока может спокойно появляться в карнавальной толпе, не прерывая игры, несмотря на то, что там есть и не играющие в этот лангедок. При этом, если он попадает в поле действия ДРУГИХ лангедоков, он там оказывается "к месту"! Т.е., роли должны хорошо вписываться в РАЗНЫЕ, одновременно идущие лангедоки, при том, что рядом есть неиграющие люди.

Это – увлекательная творческая задача на сотрудничество мастерских групп, делающих лангедоки! А получится, что все эти игры вместе образуют один большой суперлангедок, сделанный по блочной системе. Блоки могут идти независимо, но могут быть и взаимопроникающими. Это лангедок лангедоков, игра игр, метаигра.

Неиграющие могут воспринимать играющих как карнавальных ряженых, а играющие неиграющих – как существ из мира их игры. Тем более что все в масках и костюмах.

Столкновения и взаимодействия играющих и неиграющих неминуемы, поэтому к неиграющим в лангедоки большая просьба – если что, не удивляйтесь, не паникуйте, а ПОДЫГРАЙТЕ! Это карнавал.


Настольные игры

Как и на всяком порядочном карнавале, у нас будет тихий угол, где водятся черти. Днём эти черти будут себе тихонько сидеть в своём углу и играть в настольные игры, а ночью... у-у-у...

Итак, настольные и поэтому относительно тихие игры. Стрелять там будут изредка и всегда в упор (игроки-то рядом сидят). Обжуливать будут в меру приличия, азарт отвешивать в граммах. Там будут даже устраивать свои тишайшие турниры – блеск глаз, свист мыслей, звон мозгов, лязг и скрежет зубовный проигравших. Даже призы победителям, и то будут. Чем не турниры!

Настольные игры, а тем более турниры по ним заявляют и привозят гости. Пожелания будут появляться на страничке А хочется!... Приветствуется проведение настольных игр "на улице", в играющей толпе. Некоторые из этих игр вполне могут проходить как "фишки", т.е. быть в принципе шуточными.

По непосредственной заявке Оргкомитета одной из настольных игр будет ГВИДДВИЛЛ – кельтская игра, в которую не гнушался играть и сам легендарный король Артур.

Ещё одна, совершенно карнавальная вещь – это эльфийская игра ШЕНТ. Игра не совсем настольная – она может проходить и на поляне в лесу, и на полу небольшого зала. По шенту нельзя устроить турнир, в него невозможно выиграть. Игра в шент подобна ансамблю музыкантов, исполняющему единое произведение, группе художников, рисующих одну картину.

Павильонная игра "Вакуум власти"


Время Вакуума власти – ВСЕГДА. Мастер: Александр Шапошников (Хамелеон), г. Томск.
Всем политикам, больным шпиономанией, Джеймсам Бондам в душе, отчаянным искателям приключений и просто людям,которые хотят ИГРЫ на карнавале, ПОСВЯЩАЕТСЯ.

Сюжет игры


Чуть меньше двух тысячелетий назад было создано первое и пока единственное межзвёздное государство. Да, человечество вышло в космос. Разум, сформированный природой на планете Земля, оказался жизнеспособным и за её гостеприимными пределами. Человек сталкивался с новыми проблемами и решал их. В результате на игре мы имеем то, что имеем – уникальную форму сосуществования людей в космическом пространстве. 

Политика галактической Империи сложилась так, что прогресс каждой отдельной планеты и системы насильственно держится ниже определенного уровня, чтобы они не могли представлять угрозы. В частности, Империя полностью оставляет за собой контроль над межзвёздным пространством и высшей формой оружия – квантовыми разрушителями. Так что поверхность планет не слишком сильно изменилась относительно начала XXI века. 

Люди, что самое главное, остались людьми.

Место действия игры – Звезда Альфа Лебедя, планета Кадар.


(Справка из Межзвёздной Энциклопедии. КАДАР – планета звёздной системы Денеб (Альфа Лебедя). Вторая по количеству населения, третья по дальности от звезды и пятая по величине. Радиус планеты 7050 км, ускорение свободного падения 8,9 м/с*2. Основной состав атмосферы (98%) – кислород и азот в пропорции 1:4. Среднее атмосферное давление 770 мм.рт.ст. Среднегодовая температура 16°С. 2 материка, 6 океанов. Население – 6,5 млрд. человек. Естественный спутник – Луана (радиус 1785 км, среднее расстояние от планеты 365 тыс. км, еле ощутимые следы атмосферы). 
Власть на планете представляет одно федеративное государство, разделённое на 30226 автономных областей. Государственный язык отсутствует. Государственная религия отсутствует. На орбите Кадара находится самый крупный промышленный центр в Империи. Именно здесь производят 30% всех квантовых установок галактики, здесь их изобретают, собирают и проверяют. Отсюда их транспортируют во все углы Галактики.

Живописное место в Новосибирской области (по названию, данному этой местности первыми русскими колонистами – Новая Сибирь) было выбрано в качестве места проведения Карнавала – празднества из празднеств, посвящённого 2000-летию власти Империи в галактике.

Действие игры начинается с того, что становится известно о внезапном исчезновении одной экспериментальной модели квантового излучателя. Сама по себе эта весть не может не поражать. Человек, прикоснувшийся к излучателю без, как минимум, личной санкции Императора подлежит уничтожению. А воспользовавшийся им может быть уничтожен вместе с той системой, на которой он находится. Но о судьбе этого уникального излучателя сверхсекретной экспериментальной модели (кодовое название "детонатор") ничего не известно. До поры до времени. А потом участники игры узнают, что он каким-то образом попал на Карнавал. И хотя далеко не все поверили даже в то, что такой предмет действительно есть, желающих его заполучить будет предостаточно.

Смысл игры заключается в том, чтобы найти, украсть, отобрать излучатель и как-то им воспользоваться ... или помешать воспользоваться. А вот как именно – зависит от того, за кого Вы играете. И всё это – учитывая то, что никто и не знает, как выглядит детонатор, где он находится, и что такое из себя представляет.

А ты не хочешь попробовать свои силы в этом безумном предприятии?

Продолжение будет.

Техническая информация

Игра проводится на РИ-Коне-2004. 

Точное время проведения пока неизвестно. Скорее всего, игра будет идти одни полные сутки с утра пятницы по утро субботы. ВРЕМЯ ПРОВЕДЕНИЯ МОЖЕТ МЕНЯТЬСЯ. Участие в игре не будет мешать игрокам участвовать также и на других мероприятиях (не выходя из роли!). 

Количество игроков – от 10 и больше. Верхнего предела нет. Если заявится весь РИ-Кон, будет играть весь РИ-Кон.

Предварительная заявка является очень желательной, в том числе и для самого игрока. Не исключается возможность заявки прямо на РИ-Коне. Мастер постарается обеспечить интересными приключениями всех желающих. 

Заявки подавать на адрес Hamilyon@yandex.ru.

Павильонная игра "Наследство профессора Мориарти"


Время дележа наследства – ВСЕГДА. Ролевая павильонная игра, рассчитана на 12-16 человек.
Мастера: Иван Бурлак (Ричи), Наталия Сединина (Багира), г. Новокузнецк 

И не думайте ничего такого, Шерлок Холмс тут ни при чём…

Предисловие 

О мире в общих чертах: абстрактное Средневековье с присутствием в мире магии. Политический строй – монархия, но с большим влиянием церкви. Проявления магии в мире и магов в частности контролирует (или пытается делать это) Орден Храма (своеобразная Инквизиция, в рядах которой тоже есть свои маги (и нехилые, кстати)); они же борются с нечистью, ежели такая проявляется. 

О магии: она делится на дозволенную, т.е. ту, на которую дана лицензия Ордена Храма и за которой осуществляется их контроль; и запрещённую, с которой оные храмовники борются всеми доступными способами, правда, с переменным успехом. 

Так что маги подразделяются на дозволенных, осуществляющих разрешённую храмовниками магическую деятельность (шаг вправо, шаг влево – считаются побегом, прыжок – попыткой улететьJ), и "диких" магов (т.е. запрещённых), которые творят что хотят в меру своих способностей, но лишь до тех пор, пока их храмовники не сцапают. 

Некоторые дозволенные маги втайне занимаются запрещённой деятельностью, но если их на этом поймают… можно сразу завещание писать… если собственность не конфискуют именем короля. 

В мире присутствуют оборотни, но это не нечисть, а просто такая раса. Нечисть – это все остальные, которые не люди и не оборотни.


Сюжетная завязка 

… Эта история произошла в графстве Райл, что в королевстве Сеттенхейм, несколько месяцев назад… много странных вещей произошло тогда… но обо всем по порядку. 

Шёл 795 год со дня становления королевской власти. Весна. Граф Альберт Мориарти скончался в своем замке в возрасте 47 лет. Причём смерть его многим показалась очень странной: его дворецкий, Джеф, одним ранним утром пришёл в покои графа, пожелал ему доброго утра и, спросив, что его милость желает на завтрак, ушёл отдать распоряжения повару. Стол был давно накрыт и кофе уже успел остыть, а граф так и не спустился. Обеспокоенный Джеф поднялся в покои графа и застал уже холодеющее тело… 

Конечно, приехали доктор и церковник, но ни тот, ни другой ничего не смогли сказать, из-за чего умер граф Альберт, но ни болезнь, ни колдовство, ни демоны в смерти его не повинны… видимо, Создатель призвал его к себе. 

Граф был очень умным человеком и посвятил свою жизнь науке – изучал свойства минералов и растений, пытался постигнуть суть магии и механизм оборотничества, ставил свои собственные опыты… у него даже ученик был, Джейкоб его зовут. Достаточно способный, чтобы продолжить научные изыскания профессора Мориарти, но вот ведь в чём проблема: замок ему не принадлежит, а наследник его может и попросить… с вещами… на выход.

А наследников приехало… Пока профессор жив был, никто о нём и не вспоминал, так, поздравления на день Конца Года и на день рождения… а как речь о наследстве зашла – так сразу же толпа приехала… 

Хотя нет, Виктория, его дочь, как раз за неделю до смерти графа приехала к папочке погостить. 

Ну, конечно, самые большие шансы были у старшей дочери – Виктории. Но и младшему сыну, Кристоферу, тоже должно что-то перепасть. А ему это сейчас ой как нужно – долгов у него много, и азартен он не в меру… 

А ещё тут брат профессора нарисовался… И ведь тоже на что-то надеется… 

Ну и как же обойтись без представителя Новой Церкви – церковь тоже нуждается в средствах, а в последнее время профессор часто общался с Пастырями… 

А вот с Орденом Храма у него были не очень хорошие отношения – в своё время его пытались обвинить в недозволенном колдовстве, но не было достаточных доказательств… 

Кто только ещё не приехал – несколько странных личностей, с которыми у покойного графа были какие-то дела, решили задержаться и засвидетельствовать своё почтение новому владельцу замка и титула… 

И все ждут новолуния – только в этот день завещание может быть оглашено…


Вот тут-то всё и началось…


А может быть, Вы хотите попасть на место одного из них? И пережить то, что случилось в ту ночь в замке Мориарти? Мы к Вашим услугам…


Список ролей 

Дворецкий, Джеф 

Ученик профессора, Джейкоб 

Молодая дама, несколько последних лет живущая в замке профессора, Изабель Спенсер 

Дочь профессора, Виктория Эшфорд (в девичестве – Мориарти) 

Охранник дочери 

Сын профессора, Кристофер Мориарти 

Брат профессора, Стефан Мориарти 

Две дамы (а может быть, и дама и джентльмен), парфюмеры по профессии, приехавшие 

к профессору несколько дней назад 

Представители Новой Церкви – Пастыри (1-2 чел) 

Прочие личности: маги, путешественники, барды, прислуга (при избытке желающих) 

В прочие личности требуется, как минимум, два молодых человека на роли дозволенных магов обязательно.

За индивидуальными загрузами обращайтесь к Мастерам, когда окончательно выберете себе роль
и заявитесь на неё.

P.S. Требования к игрокам: 

1. Наличие игрового костюма обязательно. 

2. Манеры речи в духе времени, например: "Сударь, не поясните ли Вы мне то, что только что сказали?", а не "Вась, я не понял, чё ты там ляпнул?"

PRIVATE
Гвиддвилл

Время Гвиддвилла - ДЕНЬ. Мастер - Алексей Нефёдов (Аэн), г. Новосибирск.

Мастер проведёт небольшой мастер-класс (обучение основам игры) и затем турнир. Победитель получит приз - подарочный набор для игры в гвиддвилл.

Слова, выделенные курсивом и цветом,  поясняются при наведении курсора 

Перед вами поле для игры в гвиддвилл. Квадратное построение в центре - клас Ллеу. Он состоит из 16 отрядов: Пендрагона (П), Чемпиона  (Ч), двух Баронов  (Б) и 12 Рыцарей (Р). Четыре войска по сторонам доски - орды Кораниайд - состоят каждое из Короля (К), Барона (Б) и двух Рыцарей (Р).

Короли четырех сторон света совместно нападают на Верховного короля, что полностью отражает бриттский менталитет - на них постоянно кто-нибудь нападал, пользуясь тем, что сами они грызлись между собой не менее активно. Цель Четырех королей - уничтожить Пендрагона, цель Пендрагона - уничтожить всех мятежных королей.

Каждая фигурка обладает двумя характеристиками: скоростью и силой. Скорость - это количество клеток, на которое фигурка может сходить. Сила - то, с какой силой она может ударить. Перемещения не обязаны делаться по прямой. Ни перемещения, ни удары не могут осуществляться в диагональных направлениях. Фигурки не могут прыгать одна через другую. Несколько фигурок могут нападать на одну одновременно. Для того, чтобы срубить фигурку, суммарная сила удара должна превышать силу этой фигурки. Если на одну фигурку нападали несколько, то рубить может любая из нападавших, при этом она становится на место срубленной и заканчивает на этом свой ход. Рубить могут только те фигурки, которые находятся рядом со срубаемой.

А теперь - Правило Счастливого Числа. Каждый из играющих по очереди бросает кубик. Для того, чтобы получить возможность сходить Оруженосцем, достаточно выбросить не менее 3, Бароном - не менее 4, Королем или Чемпионом - не менее 5. Чтобы сходить Пендрагоном, играющему в класе Ллеу надо выбросить 6. Получив право сходить сильной фигурой, можно вместо нее сходить более слабой. Если по результатам броска не нашлось фигуры, которая получает право сходить, играющий пропускает ход. Также от хода можно отказаться. Рубить фигуры противника можно только теми фигурами, которые получили право двигаться в этот ход.

Как несложно заметить, чем сильнее фигура, тем она неповоротливей. Поэтому для успешных действий крупной фигуре необходимо окружить себя более слабыми: нападая совместно, они имеют куда больше шансов срубить фигурку противника.

Перед началом игры игроки по жребию определяют, кто на какой стороне играет, и кому кидать кубик первым.

На этом описание игры можно и закончить. Если что-то неясно, смотрите иллюстрации ниже.

Поле и расстановка фигур

Фигуры Ллеу - зелёные, Кораниайд - красные, пустые поля - чёрные буквы О.
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Скорость и сила фигур

  Скорость Сила 

Пендрагон

1
4 

Чемпион 

3 
3 

Король 

1 
3 

Барон 

2 
2 

Рыцарь 

1 
1 

Ходы фигур 

Буквы О показывают, куда фигура может ходить.

                         О

                      ООО                             О
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Взятие фигур 

Рубим Рыцаря двумя Рыцарями

Рыцаря Кораниайд (красный) может срубить любой из Рыцарей Ллеу (зелёные). То же - если любого Рыцаря Ллеу заменить более сильной фигурой.

    Р   

Р Р   

Рубим Рыцаря Бароном

Барон Ллеу может срубить Рыцаря Кораниайд. То же - если Барона Ллеу заменить более сильной фигурой.

  Б   

  Р   

Рубим Барона Рыцарями

Барона Кораниайд может срубить любой из Рыцарей Ллеу. То же - если любого Рыцаря Ллеу заменить более сильной фигурой. Однако, и Барон Кораниайд может срубить любого из Рыцарей Ллеу, избежав этим ловушки.

    Р   

Р Б Р 

Рубим Барона Бароном и Рыцарем

Барона Кораниайд может срубить Барон или Рыцарь Ллеу. То же - если любую фигуру Ллеу заменить более сильной фигурой. Однако, и Барон Кораниайд может срубить Рыцаря Ллеу, избежав этим ловушки.

    Р   

Б Б   

Рубим Короля Рыцарями

Короля Кораниайд может срубить любой Рыцарь Ллеу. То же - если любую фигуру Ллеу заменить более сильной фигурой. Однако, и Король Кораниайд может срубить любого Рыцаря Ллеу, избежав этим ловушки.

    Р   
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    Р   

Рубим Короля Бароном и Рыцарями

Короля Кораниайд может срубить Барон или Рыцарь Ллеу. То же - если любую фигуру Ллеу заменить более сильной фигурой. Однако, и Король Кораниайд может срубить любую фигуру Ллеу, избежав этим ловушки.

    Р   
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Рубим Короля Пендрагоном

Пендрагон может срубить Короля Кораниайд.

  П   

  К   

Рубим Пендрагона Бароном и Рыцарями

Пендрагона может срубить Барон или Рыцарь Кораниайд. То же - если любую фигуру Кораниайд заменить более сильной фигурой. Однако, и Пендрагон может срубить любую фигуру Кораниайд, избежав этим ловушки.

    Р   
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Рубим Пендрагона Баронами и Рыцарем

Пендрагона может срубить Барон или Рыцарь Кораниайд. То же - если любую фигуру Кораниайд заменить более сильной фигурой. Однако, и Пендрагон может срубить любую фигуру Кораниайд, избежав этим ловушки.

    Р   
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Рубим Пендрагона Королем и Рыцарями

Пендрагона может срубить Король или Рыцарь Кораниайд. То же - если любую фигуру Кораниайд заменить более сильной фигурой. Однако, и Пендрагон может срубить любую фигуру Кораниайд, избежав этим ловушки.

    Р   

К П Р 

Рубим Пендрагона Королем и Бароном

Пендрагона может срубить Король или Барон Кораниайд. То же - если Барона Кораниайд заменить Королем. Однако, и Пендрагон может срубить любую фигуру Кораниайд, избежав этим ловушки.

    Р   

К П   

PRIVATE
Шент – игра эльфов

Время эльфийской игры Шент – НОЧЬ. Мастер: Андрей Макаров (Халбарад), г. Новосибирск.

Игра имеет несколько Уровней. Здесь опубликованы правила Первого Уровня Шента.

PRIVATE
Смысл игры состоит в стремлении к гармонии и взаимопониманию. Игра не имеет элемента со-ревновательности и противостояния. Шент предназначен для того, чтобы очистить пять чувств. 

Для глаз есть специальные композиции из разноцветных кусочков камня, стекла или металла. 

Для запаха подбираются благовония. 

Для слуха – тихая музыка или голоса природы (если в шент играют на открытом месте). 

Для вкуса – чай из лесных трав. 

Для тела, рук и ног – правильность формы и удобство расположения в пространстве. 

Когда пять чувств таким образом очищены, ум очищается сам по себе. Игра проясняет мысли, если они затуманились. 

Это основа.

О выборе места и времени

Я бы сказал, что лучше играть в Шент в уединённом месте или в небольшой комнате. Хорошо также создать соответствующим образом оформленный Дом Шента. 

Следует позаботиться о наборе для игры. 

Это – Поле Шента – полотно ткани нейтрального цвета и большое разнообразие малых предме-тов, каждый из которых – в идеале, – обладает отдельным эстетическим очарованием. Нежелательно, чтобы предметы состояли из разных частей и разных материалов. 

Я бы сказал, что лучшее время для начала Шента – tindoomё, – время, когда зажигаются звёзды и свечи. Когда звуки дня гаснут, просыпаются новые ощущения и слова имеют другой цвет.

Игроки садятся вокруг Поля на одном уровне и по очереди выкладывают предметы. Игра прохо-дит в молчании, исключая необходимые уточняющие слова, произносимые как можно тише.

Итак, первый игрок выставляет на поле, скажем, разноцветный камень.

Второй может присоединиться к этой композиции и добавить свой предмет, – сообразуясь с тем, насколько сумел почувствовать мысль впереди идущего, и отвечая своим представлениям о гармо-нии. Впрочем, второй игрок волен начать и собственную композицию

Правила хода 1) Ход можно пропустить. 2) Ход можно отдать другому игроку. Тогда он дважды (а то и более), в свою очередь, выставляет предметы. 3) Выставленный предмет нельзя снять или по-править. Как только пальцы разжались, и предмет оказался на поле – ход завершён. Это индивидуаль-ность. Не следует её нарушать. Не следует также тревожить предметы, выложенные другими игрока-ми.

Условное окончание игры

Я бы сказал, что лучшее время окончания игры – andoomё, – время, когда свет Звёзд сменяется светом Солнца. Игра считается законченной, когда исчерпаны все предметы или же все игроки со-гласны с тем, что узор завершён. После окончания игры, следует угостить гостей Дома Шента чаем и совершить медитацию для лучшего восприятия сложившегося узора. Затем следует разрушить Поле Шента. Во всех делах важен их конец.

На Второй Уровень Шента можно переходить только после качественного освоения Первого Уровня. На РИ-Коне предполагается проводить игру Первого Уровня, но не исключено, что кому-то удастся дойти до Второго. Впрочем, здесь – слово за Мастером.
Собственно, первоисточник этой игры – книга Тэда Уильямса "Орден Манускрипта". Там есть краткое описание интересной эльфийской игры, которую мы и постарались восстановить. 

Реконструкция – Андрей Макаров (Халбарад, г. Новосибирск), Апрель, Эли, Морок (г. Омск) 

Возможно, на РИ-Коне нам удастся сделать небольшой Зал Шента (для Дома Шента там нет под-ходящего помещения). Как вариант, игра в Шент может проводиться на небольшой уединённой лес-ной поляне.


Обращение к будущим участникам Шента

Будет очень хорошо, если Вы привезёте с собой множество мелких предметов, которые тоже бу-дут использованы в игре. Чем больше возможных элементов композиции, тем дольше, разнообразнее, интереснее и неожиданнее получается каждый сеанс игры. 

Предметы – это могут быть мелкие кусочки и изделия из природных материалов – камня, стекла, металлов, дерева, кожи, керамики и т.д., украшения (в т.ч. цепочки), а также цветы, листья, веточки, шишки... Все виды возможных элементов Шента перечислить трудно, поэтому, если будут вопросы – напишите Мастеру. 

Хорошо, если каждый предмет сделан из одного материала – например, только из дерева, только из камня, только из металла. Также хорошо, если каждый предмет примерно одного цвета – его мож-но отнести к "белым" предметам, к "синим", "красным", "прозрачным", "золотым" и т.д. Наконец, хо-рошо, если часть предметов имеет некую определённую форму – скажем, овальные, шарообразные, прямоугольные, каплевидные, треугольные, вытянутые и т.д. Это не обязательные пожелания, но хо-рошо, если часть предметов удовлетворяет им. Это важнее для Второго Уровня Шента, для Первого это не столь существенно. 

С предметами очень разнообразной расцветки или сложного состава (например, страз в металли-ческой оправе) – будет посложнее, хотя допускаются и они.
Конкурс Масок


Время Масок – ВСЕГДА. Место Мастера – вакантно (желающие – пишите в оргкомитет)

Маски бывают всякие. Полные маски (закрывающие всё лицо и даже полностью голову) и полумаски, маски жёсткие (металл, дерево, папье-маше, пенка и т.п.) и мягкие (кожа, ткань, картон, бумага), возможен даже нестандАрт (идея от Бестии – многослойная полумаска из пластиковых бутылок, представляете, как она будет сверкать!..). Маски фей и духов, гоблинов и ведьм, чертей и ангелов, кошек и шутов, бэтменов и клоунов... А ещё бывает грим. 

Сделать же конкурс лучше в виде выставки, причём провести его до ярмарки. В таком случае участие в конкурсе смогут принять все те люди, которые привезут маски на продажу.

Пожалуй, наиболее рациональное деление на номинации – маска карнавальная и маска игровая. Деление весьма условно, однако довольно точно отражает специфику типичных представителей данных классов.

КАРНАВАЛЬНАЯ МАСКА, как правило, богаче украшена, в этом классе чаще встречаются полумаски, тканяные и прочие пластичные. Она не предъявляет столь жёстких требований к прочности окраски и каркаса, но ОБЯЗАНА быть стильной, возможно, изрядно стилизованной.

ИГРОВАЯ МАСКА применяется на играх для отыгрыша монстров. Она обязана быть водоустойчивой, достаточно прочной, чтобы выдержать игровые перипетии, иметь хороший обзор. Это единственный класс, где возможны "маски-чепчики", не закрывающие лицо.

Третья номинация – ЭСКИЗЫ МАСОК (подробнее – немного позже).

Четвёртая номинация – ГРИМ, он ничуть не хуже маски (разве что снять труднее :0) ).


Таким образом, получается 4 номинации: маска карнавальная, маска игровая, эскиз маски и грим.

Мы также хотим публиковать здесь материалы по технологиям изготовления различных масок
и фотографии масок. Если у Вас есть что-либо, что можно помещать здесь – присылайте!

Выставка

Время Выставки – ДЕНЬ (10.00 – 20.00). Смотритель – Александра Таланова (Ненья), г. Нижний Новгород.

Как известно, одни люди творят, а другие вытворяют. На Карнавале много возможностей и для тех, и для других. Если Вы что-то делаете своими руками и желаете показать свои шедевры другим, то привозите их на нашу Выставку. А бродячие торговцы смогут оставить там часть своего товара, ведь не таскать же всё на себе.

На сей день мы предполагаем, что Выставка будет работать в указанное время с пятницы по воскресенье и до закрытия РИ-Кона. Точные часы работы будут сообщены дополнительно.


Для участников Выставки

I. Что можно выставлять?

1. Картины, картинки, рисунки, фотографии и прочая. Будет очень хорошо, если Вы предусмотрите какое-то оформление своим экспонатам, типа рамки или паспарту, или что-нибудь более оригинальное. Очень некрасиво, на наш взгляд, когда рисунок или акварель просто пришпилены кнопками к стене.

2. Рукоделие. Под рукоделием мы понимаем всё от фенечек до умопомрачительных нарядов. Всё, чем издревле скрашивали себе досуг женщины, ожидая возвращения своих доблестных и легкомысленных мужчин с поля брани. 

Здесь нет никаких особых требований к выставочному виду, главное, чтобы было КРАСИВО!
3. Керамические, деревянные, костяные изделия. Это могут быть украшения, статуэтки, предметы обихода. Всё, что Вы делаете из этих материалов. К этой же группе, пожалуй, стоит отнести металлические украшения. 

Если Вы привозите на Выставку статуэтки, то лучше, если они будут на подставке, какой – это дело автора. Это желательно, но не обязательно. Ведь бывает и так, что подобное оформительство только мешает.

4. Оружие, доспехи и прочее железо. Слово мужчинам! Тут полная свобода по всем пунктам, только не стоит превращать выставочный зал в оружейный склад. :0) Привозите лучшее!

5. А ещё можно выставить стихи. Они должны быть написаны ( или набраны) на листе бумаги шрифтом, который будет удобно читать с расстояния нескольких шагов. Очень хорошо, если стихи будут иметь какое-то художественное оформление – рамочку, рисунок. Проявите фантазию! Идеально, если лист со стихами наклеен на картон того же или большего формата, а сзади на картонке сделана петелька, чтобы вешать. В этом случае стихи обретут ещё и некоторую художественную ценность, помимо литературной (коей они, без сомнения, обладают). 

Если оформить самим затруднительно, а попросить некого, то напишите Смотрителю (это ещё и оформитель). Для этого пришлите ей тексты стихов и укажите имя, которым следует эти стихи подписать. 

6. Маски!!! Смешные и страшные, грустные и весёлые, много-много масок. Чем больше, тем лучше!

Разумеется, это не в коем случае не ограничения, а только лишь ориентиры. 

Если Вам есть что добавить в этот список, мы будем только рады!

II. Всё, что Вы представите на Выставку, кроме стихов, пожалуй, можно продать (по приемлемой цене).

Тогда Ваши произведения уже будут относиться к Ярмарке, к её стационарной части. На продающиеся работы будет навешен ярлык «продаётся» и цена, а после их продажи, если новый хозяин будет согласен оставить свою покупку на Выставке до конца РИ-Кона – ярлык «продано». 

Цены на свой товар устанавливаете Вы сами. Смотритель оставляет за собой право лишь давать советы по этому поводу, всё-таки согласитесь, что фенечка за 300$ – это уже слишком. 

Если возникло желание что-то продать, об этом следует сообщить заранее.

III. Заявка на участие в Выставке


1. Ф.И.О. (также – ник, если есть и если желаете). 

2. Город. 

3. Что Вы хотите выставить, в каком количестве, жанр и тематика Ваших работ (подробно). 

4. Объединены ли ваши работы какой-то общей темой (если да – то укажите, какой, например: "Вася Пупкин, 10 акварельных работ из серии “Тяжёлая тараканья судьба”). 

5. Собираетесь ли Вы что-то из этого продавать через Выставку (если да – то что именно). 

6. Нужны ли Вам какие-то особые приспособления для экспозиции Ваших работ (если да – то какие, например, стойки, подвески и т.п.).

7. Нужна ли Вам моя помощь (скажем, как оформителя), в предварительной подготовке Ваших работ к Выставке (если да – то об этом чем раньше скажете, тем лучше. Вместе что-нибудь придумаем).


И ещё – немного о тематике. Не хотим наступать на горло чужой песне, но постарайтесь, чтобы ваши работы как-то соответствовали духу карнавала. :0))

IV. Спецпредложение для Бродячих Торговцев!

Вам не придётся таскать весь непосильный груз своего товара всегда на себе!
Вы сможете оставлять его в помещении Выставки под бдительным оком Смотрителя на временное хранение. Под расписку, если желаете. :0) И быть спокойными, что с ним ничего не случится. 

Часть товара, если он слишком тяжёл или объёмист или ещё почему-либо, можно оставить на Выставке не просто “на хранение”, а на продажу. Это экономит Вам время! 

Разумеется, все эти услуги не за красивые глазки. :0)) Смотритель непременно потребует за это часть выручки, что-то около тридцати процентов (много, конечно, но что поделаешь, все спекулянты алчные. :0)) Торг приветствуется (на то и торговец, чтоб торговаться!).

Для размещения товара на стационарной части Ярмарки нужно подать предварительную заявку, где указать Ваше имя (полное), город и ник (если он есть). А также – что Вы собираетесь продавать и в каком количестве. Можно начать торговаться. :0))


Координаты Смотрителя:г. Нижний Новгород, Южное шоссе, 18-49 Тел.: ( 8-312 ) 92-77-10 Таланова Александра (Ненья Галь) talax@mail.ru
Ярмарка!!!

Время Ярмарки – ВСЕГДА. Место Мастера – вакантно (желающие – пишите в оргкомитет)

Мы решили отказаться от традиционной ярмарки. Уж если ярмарка, так ярмарка! Все торговцы у нас будут БРОДЯЧИМИ!
Во-первых – это позволит самим торговцам быть в гуще событий и просто участвовать во всём. Жаль ведь просидеть весь карнавал на своём товаре.

Во-вторых, сами торговцы – великолепный карнавальный финт и антураж. Особенно если они – опытные зазывалы, нахваливатели своего товара и ненавязчивые хаятели чужого. Особенно – если в стихах. Как говорил один король: "Я – человек простой, говорю стихами..."

В-третьих, тот, кто не ждёт покупателя, а активно делает предложения, быстрее и лучше про-даст то, что привёз, а может быть, и насобирает кучу заказов. Чего купецкой душе и надобно.

В-четвёртых, можно не мучаться с помещением для ярмарки, особенно когда подходящих боль-ших помещений и нет. А более маленькие помещения отвести, например, для семинаров.

Купец-торговец-коммерсант-негоциант может привольно раскинуться палаткой или под пологом (это он привозит с собой, а где укрепить, найдётся), но лучше всего будет, если он окажется совсем бродячий.

Если телеса купца не могут выдержать тяжести всех его товаров – привёз оружие продавать или, чего доброго, доспехи, или три тонны фенечек... – он может оставить большую часть своих товаров в надёжном месте и по надобности за ними приходить.

Купец, как и любой участинк карнавала, может быть каким угодно – западным, восточным, фэн-тезийным и прочее. Он может носить чалму, смокинг или костюм Адама, курить кальян или помахи-вать пачкой "зелёных" формата А4. Ведь купец – это тоже персонаж, это тоже маска.

Кроме обычных денег, на карнавале имеют хождение особые деньги – ДЕРИБАСЫ. Это монеты. Один дерибас равен по курсу карнавала пяти российским рублям, а иностранные валюты – доллар США и евро, – удобства ради приравнены к 6 дерибасам (30 рублей). На РИ-Коне будут иметь хожде-ние монеты в 1, 2, 5 и 10 дерибасов. Посему ЖЕЛАТЕЛЬНО, чтобы цена любого Вашего товара была кратна 5 рублям, т.е., чтобы его можно было покупать за дерибасы.

Рубли, евро и доллары можно обменять на дерибасы у МЕНЯЛЫ, который заодно является хра-нителем казны РИ-Кона. Где лавка Менялы, будет известно всем, и любой жулик покажет Вам доро-гу. Меняла – это один из организаторов РИ-Кона и безусловный игротехник. А потому у Менялы бу-дет бейджик Оргкомитета. Если кто-то будет предлагать Вам обменять ваши кровные рублики на де-рибасы, а такого бейджика у него не будет – держите ухо востро, это прохиндей!

Если в конце РИ-Кона у Вас остались на руках дерибасы – Вы можете обменять их у того же Ме-нялы обратно на рубли (на евро и доллары, скорее всего, нет), а можете увезти с собой как сувенир, на память о карнавале. Дерибасы можно и просто купить, именно как сувенир.

Осторожнее, о незадачливый купец! На нашем карнавале, как и на всяком уважающем себя дей-стве, орудуют РАЗБОЙНИКИ!
Чайхана

Время Чайханы – ВСЕГДА. Место Мастера – вакантно (желающие – пишите в оргкомитет)

Где ещё – в Сибири, в начале мая! – можно почувствовать знойное дыхание Арабо-Персидского Востока, как не в ЧАЙХАНЕ! Паласы и подушки для гостей – вместо привычных нам столиков и стульев, опахала и воскуряемые благовония, крепкий зелёный чай и арабский кофе, восточные сладо-сти и аромат пряностей, пиалы и кувшинчики, подчёркнуто восточные имена и "савсэм васточный" говор хозяина и служителей, – вот что такое чайхана.

Но это – также и многое другое. Чайхана – это восточные танцовщицы и музыка, состязания поэ-тов и острословов, неторопливо текущая беседа за пиалой чая. Знатоки притч, поучительных и плу-товских историй, сказок и анекдотов о Ходже Насреддине – все они встречаются здесь, в чайхане.

Здесь можно продолжить дискуссию, начавшуюся в Саламанке и продолжившуюся в таверне "Свинья и свисток". Можно даже провести семинар. И пусть оружием станет острое слово!

И, конечно, здесь вас встретит Чайханщик. Он нальёт вам свежего чаю, знойного, как среднеази-атское лето, и охлаждающего, как сибирский ветерок. Он расскажет вам шуточную историю или про-чтёт стихи арабских поэтов.

Традиция чайханы начинается с Новосибирского бала 28-29 июня 2003 г., её основатель – из-вестный александрийский купец, почтенный Ахмед ибн Сафар аль-Искандари. Вместе с ним были его доблестные чайханщики – Абрам, Бахрам, Тигран и Рейхан. Да будет благосклонен Аллах к ним всем! А также к нам. :0)

ПРИЛОЖЕНИЕ (к «Свадебной маске»)

СВАДЕБНЫЕ ТРАДИЦИИ 
НАРОДОВ МИРА
Творчество и простор совместимы. Какие-то маленькие детали Вашего свадебного торжества могут быть взяты из... Посмотрим же, как это бывает у разных народов мира.


БРАК ПО...
...австрийски

Невеста украшает свою фату миртом, который является цветком жизни.

...афроамерикански

Во времена рабства афро-американским парам было запрещено жениться и жить вместе. Чтобы прилюдно выразить свою любовь друг к другу, молодые люди прыгали через метлу, которая символизировала начало супружеской жизни. Многие афро-американцы до сих пор придерживаются этого старинного обычая во время свадьбы. Невеста надевает бусы из ракушек, как символ чистоты и непорочности.

...английски

В английских деревнях невеста и ее гости вместе идут до церкви. Возглавляет процессию маленькая девочка, разбрасывающая цветы по дороге, чтобы жизнь невесты протекала счастливо и была наполнена цветами. Невесты на счастье пришивают к краю платья какой-либо амулет, например, маленькую серебряную подкову.

...бельгийски

Невеста вышивает свое имя на носовом платке, который берёт с собой на церемонию. Затем вставляет его в рамку и хранит до следующего семейного бракосочетания.

...бермудски

Жители островов украшают верхний ярус свадебного пирога крошечным молодым деревцем. После этого они сажают это деревце напротив своего дома в знак того, что их брак будет длиться, покуда растёт дерево. 

...венгерски

Жених дарит невесте сумку с монетами, а невеста жениху – три или семь (оба числа считаются счастливыми) носовых платков. У венгров существует так называемый танец денег: невеста ставит свои туфельки на середину комнаты, и те, кто хотел бы потанцевать с ней, должны положить в туфельки несколько монеток.

...вьетнамски

Во Вьетнаме проводят два свадебных торжества, одно устраивают родители жениха, другое – невесты.

...голландски

Праздничный свадебный обед устраивается до церемонии. На обеде обязательно должны быть конфеты, называемые "сахар невесты", и пряное вино, называемое "слёзы невесты".

...гречески

Крёстный отец жениха – почётный гость, который коронует пару и ведёт вокруг алтаря три раза. Невеста в день свадьбы кладёт в перчатку кусочек сахара, чтобы любовь всегда была сладкой. Друзья и подружки одеваются в специальную одежду с изображением глаза, который должен защитить молодую пару от неудач.

...датски

Свадебный пирог в Дании не отличается особенной оригинальностью – это обычный датский пирог с марципанами. Только по краям украшается свечами, свежими фруктами и медальонами с портретами жениха и невесты.

...индийски

Брат жениха после церемонии осыпает молодожёнов лепестками цветов, чтобы отвратить дьяволов. Чтобы отогнать злых духов, над головами молодых три раза крутят кокосовые орехи.

...ирански

Женщины оттирают крошки от двух сахарных голов над головами молодых, чтобы им всегда сопутствовала удача.

...испански

Жених дарит невесте тринадцать монет в знак того, что он может заботиться о ней и поддерживать её в жизни. Всю церемонию невеста держит эти монеты в специальном кошельке.

...итальянски

Перед дверями церкви, в которой происходит венчание, завязываются шёлковые ленты, что символизирует неразрывные брачные узы.

...карибски

На островах Барбадос, Гренада и Санта-Лучия на свадьбу пекут огромный "чёрный" пирог с сухофруктами и ромом. В рецепт, который передаётся от матери к дочери, входит мука, тёмный коричневый сахар, масло, яйца, вишня, изюм, чернослив, смородина. Сухофрукты отмачивают в роме и держат в глиняном кувшине от двух недель до шести месяцев.

...китайски

Невеста получает в подарок от своих родственниц маленькие коробочки с золотыми украшениями. В Китае цвет любви и радости – красный, поэтому красным бывает обычно всё: платье невесты, свечи, коробки с подарками и конверты с деньгами. Во время свадебной церемонии невеста и жених пьют вино и мёд из кубков, связанных вместе тоже красной тесьмой.

...корейски

На свадебной церемонии всегда присутствуют утки, потому что утки верны друг другу всю жизнь. В старые времена вместо уток брали гусей.

...малайзийски

Подарки жениха – подносы с едой и деньги в фигурках животных или цветов – приносит невесте толпа детишек. Каждый гость вместе с подарком дарит молодым сваренное вкрутую яйцо как символ богатства.

...мароккански

За пять дней до свадьбы невеста принимает церемониальную ванну, потом женщины разукрашивают её ноги и руки хной, украшают драгоценностями. После этого ей нужно три раза обойти вокруг дома, в котором она с мужем будет жить.

...мексикански

Лассо обматывается вокруг плеч молодожёнов на время всей церемонии, чтобы показать их союз и единение.

...немецки

Вечером накануне свадьбы друзья невесты приходят к двери её дома и разбивают о порог блюда и тарелки в знак удачи. На следующий день, во время самой церемонии, невеста кладёт в карман хлеб и соль, что символизирует изобилие. Жених же приносит зерно, что означает богатство и удачу. Гости устилают свежими ветвями дорожку, которой невеста и жених пойдут после окончания церемонии, чтобы путь молодожёнов был вымощен удачей, надеждой и богатством. За это гостям дарят носовые платки, чтобы они могли завернуть в них оставшуюся от праздника еду.

...норвежски

В день свадьбы с двух сторон от дверей дома молодожёны сажают маленькие ёлочки.

...пакистански

Невеста покидает дом своих родителей с Кораном на голове.

...польски

Друзья и соседи плетут венок из листьев розмарина и украшают им волосы невесты. На удачу невеста во время свадьбы выпивает бокал вина, не уронив ни капли.

...румынски

Гости бросают на жениха и невесту конфеты и орехи с пожеланиями процветания и благосостояния.

...самоански

Невеста надевает платье, сделанное из коры тутового дерева, и корону из живых цветов и жемчуга.

...словацки

Жених дарит невесте чётки, молитвенник, пояс верности с тремя ключами (как символ сохранения её целомудрия), меховую шапку и серебряное свадебное кольцо. Невеста дарит жениху разноцветную шелковую рубашку, вышитую золотыми нитками, и кольцо. Перед церемонией шафер заворачивает жениха в плащ невесты, чтобы злые духи не досаждали и не разлучили их.

...таиландски

Пожилая пара готовит постель новобрачным и оставляет талисманы на удачу – мешки или коробки с рисом, кунжутными зёрнами, монетами, с пожеланиями богатства.

...фиджийски

Жених дарит отцу невесты зуб кита как символ богатства и общественного положения.

...филиппински

Вокруг плеч молодых завязывается белый шёлковый шнурок, чтобы показать их союз. После церемонии молодожёны отпускают двух белых голубей, символизирующих мир.

...фински

Невеста надевает золотую корону. После церемонии незамужние женщины завязывают невесте глаза и танцуют вокруг неё. На кого невеста наденет корону, та следующая и выйдет замуж. Потом невеста и жених держат решето, накрытое шёлковым платком, а гости бросают туда деньги. В это время шафер называет имена бросающих и сколько денег они положили.

...французски

Большинство молодожёнов во Франции придерживаются старой традиции и выпивают за своё счастье из большой чаши с двумя ручками. Впоследствии эта чаша остаётся для потомков.

...хорватски

Замужние родственницы невесты после церемонии снимают с невесты фату и надевают на неё косынку и фартук в знак её теперешнего замужнего положения. Потом все собравшиеся три раза обходят вокруг колодца (символизирует Святую Троицу) и кидают в него яблоки (символизирует богатство).

...чешски

Друзья прячутся в саду невесты и сажают там дерево, потом украшают его ленточками и раскрашенными яйцами. Легенда гласит, что невеста проживёт столь же долго, сколько будет расти дерево. В провинции невесты придерживаются очень старой традиции надевать венок из роз, что символизирует память. Венок невесте накануне свадьбы плетут её подружки и вручают с пожеланиями мудрости, любви и верности.

...шведски

Невеста кладёт серебряную монету, которую ей дает её отец, в левую туфлю, золотую, которую даёт мать – в правую. Туфли должны быть без застёжек, что символизирует лёгкое рождение ребёнка в будущем. Шведские жёны носят три кольца – подаренное на помолвку, обручальное и ещё одно кольцо, символизирующее материнство.

...швейцарски

Перед своим домом молодожёны сажают сосну, которая символизирует удачу и богатство. После того как молодые дают клятву в вечной любви, невеста сжигает свой венок из цветов. Если он сгорит быстро, то, значит, молодые проживут долго и счастливо.

...шотландски

В Шотландии традиционно жених, чтобы принять невесту в свою семью, после произнесения клятв накидывает на её плечи платок из клетчатой материи с цветами его клана и закалывает его серебряными булавками. Друзья после церемонии моют ноги невесте и жениху, тем самым готовя их к новому пути в жизни.

...японски

В день свадьбы невеста со своей семьёй едет в гости к жениху. По традиции невеста надевает на голову треугольную косынку, чтобы спрятать "рожки ревности", которые, как говорят, есть у каждой женщины. Потом жених и невеста выпивают девять глотков сакэ (рисовая водка). Считается, что после первого глотка они официально становятся мужем и женой.


Это, конечно, далеко не всё, что там может быть, и далеко не все народы. А кроме народов реальных, земных, живших когда-то и живущих сейчас, не забудем и народы фантастические, созданные волею и талантом писателей – от эльфов и хоббитов до драконов
(тоже, в своём роде, народ...).Вы всегда можете дополнить этот список. И дополняйте!


А что же РУССКАЯ свадьба, неужто мы про неё забыли? Ан нет.



РУССКИЕ СВАДЕБНЫЕ ТРАДИЦИИ


На Руси женить молодых было принято рано, "чтобы не забаловали". Бывало, что возраст жениха был от 12 до 13 лет. При ранней женитьбе совершенно было естественным, что жених и невеста не знали друг друга до брака. Вообще нравственные понятия того времени не позволяли молодым людям обоих полов видеться и договариваться между собою. Жених не смел даже сказать, что желает жениться, всё решалось родственниками.

Обычно отцы и матери жениха лично выбирали девицу, сообщая об этом сыновьям, когда свадьба уже готовилась.

Но иногда первый шаг начинался и со стороны родителей невесты. Желая сбыть дочку, родители засылали к жениху близкого им человека сватом; если родители жениха соглашались, то приступали к сватовству обычным порядком. Они смотрели, хороша ли невеста, умна ли, "не безъязычна ли и речью во всем исполнена". Бывали случаи, что, если дочь некрасива собой, то вместо неё приводили другую или вообще служанку. Сам жених до свадьбы видеть невесту не мог. Если впоследствии обман с невестой открывался, то брак мог быть расторгнут, но это случалось очень редко.

Иногда жених настаивал на том, чтобы самому видеть невесту; если женихом дорожили, то могли и разрешить, но тогда отделаться ему было уже почти невозможно.

После смотра происходил сговор – первая часть брачного праздника, или вступление к торжеству. Сговорный день назначался родителями невесты. Родители садились друг против друга и несколько минут молчали, так было принято. Составлялся уговор, писалась рядная записка, где означалось, что в такое-то время состоится свадьба, а за невестой будет такое приданое.

Приданое всегда было важным условием русской свадьбы, в него входило: постель, платья, домашняя утварь и украшения, люди, деньги, недвижимость. От жениха ничего не требовалось. Этот сговор имел юридическое значение. Если невеста была из бедной семьи и не могла принести в дом приданое, то жених сам "делал приданое" или передавал родителям невесты некоторую сумму денег – старинный обычай не позволял брать невесту без приданого.

Утром в день торжества (иногда же накануне) сваха невесты отправлялась в дом жениха приготовлять брачное ложе. Существовало верование, что лихие колдуны и колдуньи могут внести порчу и нагнать злых духов в тот дом, где рядят свадьбу. Против этого делались разные средства. Брачною комнатою избирался сенник, часто нетопленый. Необходимо было, чтобы на потолке не было земли, чтобы, таким образом, брачная спальня не походила ничем на могилу. В сенник приносили лари с зерном, бочки.

Перед венчаньем гостей и молодожёнов приглашали к столу, но и там, сидя рядом, будущий супруг не видел лица невесты – на ней было плотное покрывало, прообраз сегодняшней вуали.

Обычно после 4-5 перемен кушаний посажёный отец, обращаясь к родному отцу невесты, спрашивал разрешения вести молодых "чесать и крутить", т.е. венчать.


Одними русскими дело не исчерпывается. Посмотрим, как оно обстояло вообще у славян.



БРАК У СЛАВЯН


В народной традиции известно несколько способов заключения брака. Один из них – умыкание невесты, о котором упоминает, в частности, "Повесть временных лет" (начало XII в.). Более известно мнимое похищение по взаимной договорённости парня с девушкой или самовольный уход девушки к жениху (так наз. "тихоматный" брак, "выкрадом", "уводом", "самоходкой").

Следы купли невесты сохраняются в обряде выкупа невесты у её брата, в символической продаже её косы, в приговоре свата "У вас товар, у нас купец" и тому подобное. Наиболее обычен брак путём договора сторон, что находит выражение в церемониях предсвадебного сговора, скрепления брачного договора (рукобитье при свидетелях, дача залога, оглашение помолвки, письменная роспись приданого), в публичном засвидетельствовании брака широким кругом участников свадьбы и односельчан, в выставлении молодых пар на всеобщее обозрение на масленицу.

Различны и формы брака. Средневековые источники сообщают о многожёнстве, издревле известном у славян, реже о многомужестве. В некоторых местах практиковался пробный брак: невеста переселялась к жениху, а свадьба откладывалась до рождения ребёнка; если же супружество оказывалось неудачным, свадьба не устраивалась вовсе, и невеста возвращалась к родителям, получая вознаграждение. Молодые люди, не вступавшие в брак, подвергались осмеянию, что, однако, не распространялось на тех, кто давал обет безбрачия намеренно.

Ограничения и запреты к вступлению в брак касались возраста, родства, вероисповедания и т.д. Возрастные ограничения выражались в соблюдении очерёдности вступления в брак детей (особенно дочерей) согласно старшинству. Помимо обычного брака с переходом жены к мужу, встречался брак, при котором зятя брали в дом жены. Такого жениха невеста иногда сама шла сватать, он участвовал в девичнике, готовил приданое, назывался "примаком", "подживотником", "привальнем", в шутку даже "молодухой"; говорили, что он "выходит замуж", а невеста "женится" на нём. Повторный брак чаще всего заключали между собой вдовы и вдовцы, поскольку считалось, что овдовевшие соединятся на "том свете" со своим первым супругом. В первый же брак с ними вступали неохотно из опасения остаться на "том свете" без пары.

Супружеская неверность осуждалась и наказывалась. Пару, уличённую во внебрачной связи, переодевали – мужчину в женскую одежду и наоборот – и с позором водили по улицам. При разводе супруги или свидетели разрывали над проточной водой или на перекрёстке дорог полотенце, пояс или что-либо из одежды.

Наиболее обобщённый символ брака – круг. Таково заключение брака путём обхода молодых вокруг дерева, озера, дома, церкви, аналоя, стола, дежи и т. п., оборачивания кругом на одном месте; из предметных символов – кольцо, венок, круглый каравай и кольцеобразный калач. Многие свадебные термины: "окручаться" (выходить замуж, жениться), "кручёнка" (любовная связь), "крутить", "повивать" (менять невесте причёску и девичий головной убор на женский), "окрута", "повойник", "завивало" (головной убор замужней женщины), "верч" (вид свадебного хлеба). Символом заключения брака является перемена невестой причёски (расплетение – заплетение косы) и головного убора, после которой девушка считается женой, а также связанное с этим порывание и раскрывание головы невесты на свадьбе.

Символика брака как перехода из одного состояния в другое выражается в различных действиях, связанных с преодолением препятствия, границы, водного пространства: перепрыгивание девушек на Пасху через сани, чтобы выйти замуж; перескакивание во сне через стену как предвестье замужества; переезд молодых через огонь по пути к церкви и т.д. Брак символизируют также различные способы сведения жениха с невестой, сажание их рядом на "посад", опоясывание, соединение голов, волос, связывание рук, рукобитье, связывание кочерги с помелом для удачного сватовства, эапрягание молодых, подкладывание им под брачную постель хомута и вожжей и т.д. Идея брачного соединения и скрепления передаётся также в свадебных песнях, в которых просят сковать венец, свадьбу; в выражениях "свадьбу ковать" (играть свадьбу), в поговорке: "Не куй меня, мати, к каменной палате, прикуй меня. мати, к девичьей кровати!"

Брак символизируют и действия, связанные с добыванием и поимкой: мотивы охоты, ловли рыбы, осады города, полона в свадебном фольклоре, охотничьи и рыболовные орудия в свадебном обряде. Действия разрушения и разделения заключают в себе идею расторжения связи с прежним состоянием: в свадебных песнях – мотивы топтания травы, ломания калины и т.п., в самом обряде – битьё горшка, ломание ложек после угощения, делёж каравая, преломление хлеба над новобрачными, разрывание ими печёной курицы. Символика брака раскрывается в противопоставлении чёта и нечета (в гаданиях парное число кольев частокола, поленьев в охапке сулит брак, а нечётное – безбрачие). Цветовые символы брака – белый и красный: белое или красное покрывало, фата невесты, красно-белое свадебное знамя, красные ленты в косе невесты, красный кушак свата и т.д.

Символический брак – мотив различных фольклорных текстов, обрядов и представлений. Известны фольклорные сюжеты о свадьбе солнца с девушкой, сказки о браке сестёр с солнцем, месяцем и вороном, с ветром, градом и громом. У болгар в Иванов день наряжают в свадебную одежду девочку – символическую невесту Еню (Ивану).

Мотив брака отражён в представлениях, связанных со смертью: в похоронах умерших до брака, оформляемых как свадьба, в сказках и быличках о женихе-мертвеце, в приметах (услышать ночью свадебную музыку предвещает смерть, свадьба снится к смерти и наоборот). В демонологии вихрь представляется как свадьба чертей; существуют поверья о браках чертей с ведьмами, чёрта с утопленницей, а также брак нечистой силы (водяных, змея, упыря и т. п.) с людьми. В сказках с мотивом чудесного супруга круг персонажей, вступающих в брак с людьми, ещё шире: это различные животные, птицы, рыба, цветок, стихии и светила. Мотив "свадьбы предметов" – ступы с пестом, печной трубы с хатой, мотовила с набилками – представлен в обрядовых действиях, преданиях, шуточных стихах и песнях, в бытовых действиях и фразеологии ("женить горелку" – сливать водку в общую чашку на свадьбе, "женить квас, пиво" – разбавлять их водой, "женить серп" – обвязывать его колосьями). Любовно-брачные и свадебные мотивы пронизывают всю календарную обрядность – рождественскую, весеннюю, жатвенную.



СВАДЕБНЫЕ ТРАДИЦИИ И ОБРЯДЫ


Большинство свадебных традиций, таких, как разбрасывание риса или преломление свадебного пирога, уходят корнями в глубокое прошлое. За каждым обрядом стоит своя история...
Белое платье невесты.

Традиция надевать на свадьбу белое и обязательно новое платье, предназначенное только для этого случая, относительно молодая – ей всего 150 лет. Раньше немногие женщины могли позволить себе такую роскошь. Белый цвет традиционно символизирует юность и невинность. В Азии и на Среднем Востоке популярны красный и оранжевый, поскольку там они считаются цветами радости и торжества.

Свадебный пирог.

Для выпечки свадебного пирога использовалась в основном пшеница – древний символ плодородия. В Древнем Риме над головами брачующихся разламывали толстую краюху хлеба. Крошки сохранялись и уносились гостями домой как знак удачи. Традиция преломления свадебного пирога происходит из старой Англии, где жених и невеста должны были целоваться через кучку маленьких пирожков.

Цветы.

Древнеримские невесты носили под фатой букетики цветов как символ верности. Апельсиновые цветы служили символом счастья и чадородия, поскольку апельсиновое дерево цветёт и плодоносит одновременно. Розы – цветы любви, благодаря чему июнь, месяц роз, является самым популярным месяцем для свадеб.

Медовый месяц.

В давние времена жених, выкравший невесту у её родителей, старался, по вполне понятным причинам, увезти её подальше... Это и был первый медовый месяц. Само название придумали тевтонцы, древнее германское племя. После свадебной церемонии гости пили медовый напиток до тех пор, пока луна не начинала убывать.

Разбрасывание риса.

Рис – символ чадородия и долгой жизни. Гости кидали рис на невесту и жениха, желая им детей и счастливой жизни. Можно разбрасывать также конфетти, апельсиновые цветы, кукурузу, ячмень и фиги, чтобы подсластить брак. Особенно – фиги!..

Кольца.

Обручальные кольца связаны с обрядом обмена кольцами для скрепления важного соглашения. У кольца нет конца, что символизирует вечную любовь. Кольцо носится на третьем пальце левой руки, поскольку считается, что именно от этого пальца идёт прямая жилка к сердцу.

Фата.

Римские невесты носили фату ещё 2000 лет назад. Фата носится как знак скромности и тайны, и только муж мог снять её после брачной церемонии. В некоторых восточных странах фату помещали между мужчиной и женщиной на всю свадебную церемонию. Делалось это для того, чтобы удостовериться, что они не увидят и не прикоснутся друг к другу до совершения брака.

